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1. PREHLCAD

1.1 Uvod

Klavesnica K656 je klavesnica, ktora umoznuje ovladanie ustredne zabezpecovacej techniky pomocou
dotykovych tlacidiel a menu. Prostrednictvom menu pomaha kladvesnica obsluhe tym, Zze ponuka vSetky
moznosti, ktoré v danej chvili prichadzaji do ivahy. Vd’aka menu je obsluha ustredne zjednodusena tak, ako je
to len mozné. Vdaka atraktivnemu dizajnu je mozné klavesnicu K656 pouzivat aj v priestoroch s vysokymi
narokmi na vzhl'ad komponentov zabezpecovacieho systému.

1.2 Vlastnosti

Dotykové tlacidla s podsvietenim.

Tvarovo Cisty a kompaktny vzhl'ad.

Zobrazenie poplachov na sluckach.

Zjednodusené programovanie dial’kovych ovladacov.
32-znakovy disple;.

Dostupnost’ viacerych jazykov.

Moznost priradenia do viacerych Casti Gstredne.

1 sluckovy vstup a 1 programovatel'ny vystup.
Akusticka signalizacia otvorenia slucky.

Funk¢né tlacidla na zadavanie prikazov.

Moznost spustenia 3 tiesnovych poplachov.
Nastavite'né podsvietenie, kontrast a rychlost’ zobrazenia.

Zabezpecovaci systém DIGIPLEX pouziva technoldgie, ktoré umoziuji, aby pracoval spolahlivo,
presne, dokazal sa prisposobit’ poziadavkam objektu a navyse, aby jeho obsluha bola jednoducha a prehl'adna.

1.3 Prehlad klavesnice

2
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LCD displej s 32 znakmi.

Kontrolka pritomnosti striedavého napajania.

Sipky pre pohyb po menu.

Tlacidlo pre vstup do hlavného menu.

Tlacidla pre vyvolanie tiesiiového poplachu.

Tlacidlo [ENTER] na potvrdenie, ulozenie dat, vyber polozky menu.

Tlacidlo [CLEAR] na odchod, zmazanie tidajov, navrat na predchadzajuci krok.

Tlacidla pre rychlu obsluhu tstredne — na vykonanie daného tikonu je tlacidlo potrebné pridrzat’ na
3 sekundy.
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1.4 Akusticka signalizacia

Po kazdom zatlaceni tlacidla klavesnice bzuciak klavesnice pipne, ¢im potvrdi stlacenie. Pocas

zadavania informacii do tstredne klavesnica pomaha obsluhe dvoma tonmi:

PreruSovany tén potvrdenia — ak je prikaz zadany spravne (napr. zaarmovanie alebo odarmovanie), alebo ak
ustredna presla do programovania alebo do nového stavu, ozve sa prerusovany ton "pip-pip-pip-pip-pip".

Suvisly ton odmietnutia — ak je prikaz zadany nespravne, alebo ak sa ustredia vracia z nového stavu do stavu

rrrrrrr

—_

1.5 Nastavenie datumu a ¢asu

Postup pre nastavenie ddtumu a Casu je:

Stla¢it [MENU] > [9] Nastav. > [2] Cas a datum.

Vlozit' uzivatel'sky kod.

Na zmenu ¢asu je potrebné zadat’ novii hodnotu Casu, alebo sa na poZzadovant poziciu dostat’ opakovanym
stla¢anim tlagidla [A] a zmenit’ danti poziciu. Na prepnutie medzi 12 a 24-hodinovym cyklom je potrebna
spolupraca s montaznou firmou.

Na zmenu datumu je potrebné vlozit’ aktualny datum, alebo sa na pozadovanu poziciu dostat’ opakovanym
stlaanim tlacidla [A] a zmenit’ danu poziciu.

Stlacit’ [ENTER] na ulozenie a odchod.

1.6 Nastavenie klavesnice

Podrla poziadaviek uzivatel'a je mozné menit’ nasledujuce parametre klavesnice:

Rychlost’ zobrazenia: tento parameter ovplyviuje dobu, pocas ktorej sa text zobrazuje na displeji
klavesnice, nez ho nahradi nasledujuci text.

Podsvietenie klavesnice: intenzita podsvietenia tlacidiel klavesnice.

Citlivost’ klavesnice: schopnost’ klavesnice reagovat’ na dotyk urcitej sily.

Podsvietenie displeja: intenzita podsvietenia displeja klavesnice.

Kontrast displeja: kontrast displeja klavesnice.

Nastavenie stiSenia: ak je zapnuté, klavesnica vydava len prerusovany ton potvrdenia, savisly ton
odmietnutia a kratky ton na potvrdenie stlacenia tlacidla. Ina¢ zostava potichu.

Stmavnutie: Groven podsvietenia, ktoru kldvesnica nadobudne, ak na nej nikto nestlaci tlacidlo pocas
naprogramovanej doby.

Oneskorenie stmavnutia: doba, ktora potrebuje uplynit’ bez stlacenia tlacidla, aby klavesnica presla do
rezimu stmavnutia.

Info: zobrazuje zakladné informacie, sériové Cislo, verziu firmwaru a jazykovl verziu.




[MENU]

+ [1] Rychlost’ zobr.
[9] Nastav
+ [2] Podsviet. kl.

[5] Klavesnica

| > [3] Citlivost’ kl.

[4] Podsviet. displ.

Na zvacSenie a zmensenie
nastavenej hodnoty je

potrebné pouzivat tlacidla [5] Kontrast displ.
[Ala[v].

[6] Nast. stiSenia

L [7] Stmavnutie
[MENU]
L [8] Onesk. stmav.
[CLEAR]
[9] Info

1.7 Doverny rezim

Technik moze klavesnicu naprogramovat’ tak, aby sama od seba nezobrazovala stav systému. Bez
stlacania tlacidiel klavesnica prejde po urCitom Case z normalneho rezimu do rezimu déverného. V dovernom
rezime klavesnica zobrazuje napis DOVERNY REZIM, datum a Cas.

V dévernom rezime:
e Klavesnica nezobrazuje informacie o stave systému a o stave sluciek.
e Svetla klavesnice nesvietia.
e 'V zavislosti na naprogramovani klavesnice je treba na prechod do normalneho rezimu bud’ stlacit’ niektoré
tlacidlo klavesnice, alebo vlozit’ kod.

1.8 Programovatel’né vystupy

Na ustredniach zabezpecovacieho systému a na niektorych moduloch sa nachadzaju programovatelné
vystupy. Je mozné ich naprogramovat’ tak, aby svojou aktivizaciou a deaktivizaciou informovali o niektorych
dolezitych stavoch ustredne. Ich tlohou je pomdct’ ulahcit’ obsluhu ustredne alebo spristupnit’ niektoré dolezité
informacie. Naprogramovanie programovatelnych vystupov je v kompetencii technika. Pri ich programovani
vSak technik moze zohl'adnit’ poziadavky uzivatela.

Zaroven plati, ze rozsah udalosti, ktoré dokazu ovplyviiovat spravanie sa vystupov Ustredne
a vystupnych modulov je vicsi, nez rozsah udalosti pre vystupy inych modulov, napriklad klavesnic.

1.9 Akusticka signalizacia sluciek

Uzivatel’ si dokaze zapnit’ akusticka signalizaciu otvorenia pre vybrané slucky. Akusticka signalizacia
sa nastavuje pre kazda klavesnicu samostatne. Ak dojde k otvoreniu slucky, ktora ma zapnuti akusticka
signalizaciu otvorenia, klavesnica vyda prerusovany ton. Akusticku signalizaciu sluciek je mozné obmedzit’ na
urcity ¢asovy interval, napriklad na pracovnu dobu firmy.



Technik moze klavesnicu naprogramovat’ tak, aby signalizovala aj uzavretie sluciek. Klavesnica potom
pre slucky, ktoré maji zapnuta akustick signalizaciu otvorenia sluciek, signalizuje aj ich zatvorenie.

Postup pre zapnutie akustickej signalizacie otvorenia sluciek je:

—_

Stla¢it [MENU] > [6] Akus. sig. otv.

2. Vlozit uzivatel'sky kod.

3. Stlacit’ [1] na vyber a nastavenie sluciek vlozenim poradového ¢isla slucky, alebo sa na dani slucku
nastavit’ pomocou kurzorovych tlacidiel [A] a [] a vyber potvrdit’ stladenim tla¢idla [ENTER].
Rovnakym postupom sa akusticka signalizacia otvorenia sluciek zapina aj vypina. Na ulozenie a odchod je
potrebné stlacit’ tla¢idlo [CLEAR].

alebo

Stlac¢it’ [2] na nastavenie doby akustickej signalizacie slucky vlozenim ¢asu jej zaCiatku a konca. Na
uloZenie a odchod je potrebné stlaéit’ tla¢idlo [CLEARY].

1.10 Tiesniové poplachy

Ustrediiu je mozné naprogramovat’ tak, aby odosielala spravy o tom, e Pudia na objekte sa ocitli
v nidzi apotrebuju pomoc. Podnetom na odoslanie tychto sprav je stlacenie tlacidiel klavesnice, ktoré
vyvolavaju tiestiovy poplach, ak je ustrediia tak naprogramovana. Ustrediia dokéze odoslat’ tri rozne tiestiové
spravy, na zaklade ktorych méze strazna sluzba poslat’ na pomoc zasahovu skupinu, lekara alebo poziarnikov.
Tieto spravy programuje technik po konzultécii so straznou sluzbou. Tiesiové poplachy moézu byt tiché alebo
hlasité a vyvolavaju sa stlaéenim a pridrzanim tla¢idiel [(3] [A\] a [4].

1.11 Klavesnicové prikazy

Na poziadanie servisnej firmy moze byt niekedy treba zadat' niektory z klavesnicovych prikazov.
Podrobné vysvetlenie dan¢ho prikazu a dévod na jeho zadanie uvedie technik. Pristup ku klavesnicovym
prikazom je [MENU] > [9] Nastav > [6] Prikazy.



2. CASTI USTREDNE

Klavesnicu je mozné nakonfigurovat’ tak, aby sledovala stav jednotlivych Casti tstredne, ak si potreby
objektu vyZaduju rozdelenie Ustredne na samostatné Casti. Stava sa to vtedy, ked” je v jednej budove viacero
bytovych jednotiek, alebo obytna cCast a firma, alebo viacero nezavislych firiem, alebo firma, ktora ma
kancelarske, vyrobné a skladové priestory, ktoré je potrebné obsluhovat’ nezavisle na sebe. Klavesnica dokaze
zobrazovat’ tie Casti ustredne, do ktorych je priradend a umozni obsluhu tych Casti ustredne, ktoré patria do
pravomoci zadaného kédu.

2.1 Zobrazenie stavu Casti ustredne

Priradenie klavesnice do jednotlivych casti istredne umoziuje klavesnici zobrazovat' stavy tych Casti
ustredne, ktoré je potrebné zobrazovat vzhladom na umiestnenie klavesnice. Rozdelenie ustredne na casti
a priradenie klavesnice do jednotlivych Casti su v pravomoci technika tstredne.

Postup pre prezeranie stavu jednotlivych Casti ustredne je:

—_

Stlac¢it [MENU] > [2] Stav systému.
2. Zvolit si Cast, ktorej stav je potrebné zobrazit’.
3. Na odchod stlacit’ tlacidlo [CLEAR].

Pri prezerani stavu Casti je mozné ziskat’ na klavesnici niektort z nasledujucich informacii:

e PRIPRAVENA: V danej Gasti s zatvorené vietky slucky, ¢ast’ je odarmovana.

NEPRIPRAVENA: V danej ¢asti je aspoii jedna slutka narusena, ¢ast’ je odarmovana.

Slug. otvor. : Informacia o tom, ktora konkrétna slucka je narusena.

POTIAZE: V danej &asti Gistredne sa vyskytla niektora z potiaZi.

POPL. V PAMATI: V danej ¢asti tistredne bol pocas predoslého stavu zaarmovania poplach.

CAST JE ZAARM., OKAMZ. ZAARM., STAY ZAARM.: Informacia o tom, ktory spdsob zaarmovania
bol pouzity pre zaarmovanie danej Casti.

e Poplach v Casti :V Casti ustredne je prave poplach.



3. ARMOVANIE

Ak je systém zaarmovany, CiZe v stave strazenia, reaguje na narusenie sluciek spustenim oneskorenia
pre odchod alebo poplachom, podla toho, ktora sluc¢ka je narusena. Informacia o poplachu moéze byt z objektu
vyvedena viacerymi cestami, podl'a Zelania zakaznika a moznosti v mieste, kde sa systém nachadza.

Postup pre zaarmovanie systému je:

—_—

Stlacit [MENU] > [1] Arm./Odarm. a zvolit’ pozadovany spdsob armovania.

2. Vlozit uzivatel'sky kod.

3. Ak je kod priradeny do viacerych Casti tstredne, je potrebné ur€it’, ktora cast’ sa ma zaarmovat’. Jednou
z moznosti je zaarmovanie vSetkych Casti, ktoré s v pravomoci kodu.

3.1 Sposoby armovania ustredne

3.1.1 Bezné armovanie

Tento sposob armovania Ustredne sa pouziva pre bezné, kazdodenné zaarmovanie Ustredne. Vsetky
slucky v prislusnej Casti ustredne musia byt’ pri zaarmovani zatvorené a po zaarmovani strazia.

3.1.2 Nutené armovanie

Nutené armovanie umoziuje zaarmovat’ ustreditu takym sposobom, ze niektoré z jej sluciek budu pri
zaarmovani otvorené, a preto sa premostia. Slucky s touto moznostou naprogramuje na zaklade poziadaviek
majitela objektu technik. Ked sa takto naprogramovana slucka pocas zaarmovania uzavrie, systém jej zrusi
premostenie a zaarmuje ju. Nitené armovanie je mozné robit’ len za pomoci kddov, ktoré maji pravomoc robit’
nitené armovanie. Nutené armovanie sa pouziva obvykle vtedy, ked je priestor klavesnice chraneny
priestorovym snimacom. Pri nitenom armovani neprekdza, ze je tento snima¢ naruSeny, a Ustrediia sa da
zaarmovat’.

3.1.3 Okamzité armovanie

Tento sposob zaarmovania je podobny armovaniu typu STAY. Umoziiuje majitelovi zostat’ v objekte
vdaka premosteniu sluciek, rozdiel oproti armovaniu typu STAY je vSak ten, Ze vSetky oneskorené slucky sa
zmenia na okamzité a zrusi sa im oneskorenie pre prichod. Vdaka tomu, ked’ niekto vstipi do objektu napriklad
cez vstupné dvere, sa okamzite vyhlési poplach. Tento spdsob armovania je mozné robit’ iba prostrednictvom
tych kodov, ktoré maji pravomoc robit” armovanie typu STAY a okamzité armovanie. Tento rezim je mozné
vyuzivat’ vtedy, ked st vSetci I'udia doma a urcite az do odarmovania nevstupi do objektu nikto, kto tam smie
vstupovat’.

3.1.4 STAY armovanie

Armovanie typu STAY zaarmuje systém Ciastoéne aumozni zostat’ v objekte, ktory je chraneny.
Technik podla potrieb uzivatela naprogramuje, ktoré slucky sa zaarmuji aktoré sa premostia. Slucky
naprogramované ako slucky typu STAY sa pri tomto sposobe armovania premostia bez toho, aby ich majitel
objektu musel vzdy nanovo premostovat. Zaarmuju sa napriklad slucky chraniace vchodové dvere a okna na
prizemi a premostia sa tie, ktoré chrania priestory, v ktorych sa majitel’ objektu bude zdrziavat. Tento spdsob
armovania je mozné robit’ iba prostrednictvom kodov, ktoré maji pravomoc robit armovanie typu STAY
a okamzité armovanie.

3.2 Oneskorenie pre odchod

Pri uvedeni systému alebo jeho ¢asti do stavu strazenia (pri zaarmovani) sa odstartuje oneskorenie pre
odchod. Oneskorenie pre odchod je Casovy interval, ktory ustredna poskytuje pre opustenie objektu a pocas
ktorého nevyvola poplach pri naruseni slucky. Jeho dizka musi byt takd, aby umoznila odchod z objektu bez
zbyto¢ného nahlenia.

3.3 Premost’ovanie sluciek

Technik mdze niektoré slucky naprogramovat tak, aby sa dali premostovat. To umozni zaarmovat
ustrediiu takym spdsobom, ze I'ubovolnd mnozina premostitelnych sluciek bude premostend, a preto nebude
mdct vyhlasit’ poplach. Premostend slucka zostdva po zaarmovani Casti ustredne, do ktorej je priradena,
odarmovana. Premostenie slu¢ky sa po odarmovani Casti ustredne zrusi.



Na premostenie slucky je treba:

Sluc¢ku naprogramovat’ ako premostitel'ni v procese montazneho programovania tstredne.
Uzivatel'sky kod musi mat’ pravomoc premost’'ovat’ slucky.

Uzivatel'sky kod musi mat’ pristup do tej ¢asti ustredne, do ktorej je priradena slucka.
Prislusna cast’ Gstredne musi byt odarmovana.

Postup pre premostenie sluciek je:

Stlacit [MENU] > [3] Premost. slu¢.

Vlozit' uzivatel'sky kod, ak ho tstrediia pozaduje.

Stlacit’ [1] Vyber. slu¢.

Na vyber slucky zvolit’ jednu z dvoch moznych metod:

e  Vlozit ¢islo slucky v 3-miestnej podobe, napriklad 001 pre 1. slucku.

e  Vybrat slu¢ku opakovanym stla¢anim tlacidiel [A] a [V] a potvrdit’ stlatenim [ENTER].
5. Stlaéit [CLEAR] na ulozenie a odchod.

eSS

Okrem toho je mozné prezerat’ si stav premostenia sluciek.
Postup pre prezeranie stavu premostenia sluciek je:

Stlacit [MENU] > [3] Premost. slu¢.

Vlozit uzivatel'sky kod, ak ho tstrediia pozaduje.

Stla¢anim tladidiel [A] a [ V] prezerat’ aktualny stav jednotlivych sludiek.
Stla¢it’ [CLEAR] na odchod.

eSS

3.3.1 Obnova posledného premostenia

Vlastnost' zvana obnova posledného premostenia slizi na to, aby bolo mozné rychlo zopakovat
posledny stav premostenia slu¢ick. Mo6zZe to byt uzitoéné napriklad v pripade stavebnych prac, ked’ je potrebné
opakovane premost'ovat’ ta istli kombinaciu sluciek.

Postup pre obnovu posledného premostenia je:

Stlacit [MENU] > [3] Premost. slu¢.

Vlozit uzivatel'sky kod, ak ho ustrediia pozaduje.
Stlacit’ [2] Obnova premost.

Stla¢it [CLEAR] na ulozenie a odchod.

3.4 Obsluha jednym tlacidlom

Ak technik ustrediiu tak naprogramoval, ma uzivatel moznost’ ovladat’ ju bez pouzitia uzivatel'ského
kddu stlacenim a pridrzanim zodpovedajuceho tlacidla:

eSS

[ARM] Bezné armovanie.
[SLEEP] SLEEP armovanie (zatial’ nie je podporované).
[STAY] STAY armovanie.
|OFF] Odarmovanie Casti alebo Casti, ak boli zaarmované STAY armovanim.
[6] Nastavenie klavesnice.

3.5 Armovanie armovacim vstupom

Ustrediiu je mozné v pripade potreby obsluhovat’ aj armovacim vstupom. Tento vstup je mozné
naprogramovat’ tak, aby sa nim robilo bezné, nutené, okamzité armovanie alebo armovanie typu STAY
a odarmovanie prislusnej ¢asti. Armovaci vstup moéze byt naprogramovany do prepinacicho alebo impulzného
rezimu. Naprogramovanie armovacicho vstupu je v pravomoci technika systému.

3.6 Automatické armovanie

Technik méze Ustrediiu naprogramovat’ tak, aby sa za urcitych okolnosti sama zaarmovala. Tieto
okolnosti mozu byt dve — bud’ urcity ¢as dia, alebo prekrocenie urcit¢ho ¢asového intervalu na tstredni, pocas
ktorého nebol na snimacoch zaznamenany pohyb.
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3.6.1 Automatické armovanie v danom ¢ase

Ak je tato vlastnost’ povolend, je mozné naprogramovat’ ¢as dia, v ktorom sa Ustrediia automaticky
zaarmuje.

Postup pre nastavenie ¢asu automatického armovania je:

—_—

Stlacit [MENU] > [9] Nastav. > [4] AUTOARMOVANIE.

2. Vlozit hlavny kod.

3. Ak ma vlozeny kod pristup do viacerych Casti ustredne, je potrebné zvolit’ Cast’ Uistredne jednym z dvoch
moznych spdsobov:
e Stlacenim tlacidla, ktoré zodpoveda danej Casti.
e  Vybrat Cast’ opakovanym stla¢anim tla¢idiel [A] a [V] a potvrdit’ stlacenim [ENTER].

4. Vlozit ¢as automatického armovania v 24-hodinovom formate.

5. Stla¢it [ENTER] na uloZenie a odchod.

3.6.2 Automatické armovanie po ¢ase bez pohybu

Ustrediia moZe byt’ naprogramovana tak, aby dokazala odoslat’ na pult spravu o tom, Ze stanovent dobu
nezaregistrovala pohyb ani v jednej slucke prislusnej Casti. Zaroven sa moze, ak je tak naprogramovana, aj
automaticky zaarmovat. Obe tieto vlastnosti st v plnej kompetencii technika Ustredne. Ten ich méze na
poziadanie uzivatel’a aktivizovat’ po konzultacii so straznou sluzbou. Této vlastnost’ je vhodna skor na dohl'ad
nad pohybom v byte, kde byva osamely clovek, nez na skutocné zaarmovanie objektu. Vzhl'adom na pomerne
dlhy cas, ¢o je objekt nechraneny a opusteny, jej pouzivanie na skutoéné zaarmovanie nie je mozné odporucat’.
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4. ODARMOVANIE

Odarmovanim casti Gstredne dojde k ukonéeniu oneskorenia pre prichod, k ukonéeniu stavu strazenia
a k ukonceniu kazdého poplachu v danej Casti. Narusenia sluCieck po odarmovani uz nevyvolavaju poplachy
(okrem 24-hodinovych sluciek).

4.1 Oneskorenie pre prichod

Technik naprogramuje Ustrediiu tak, aby slucky ustredne, cez ktoré sa do objektu normalnym spésobom
vchadza, umoznili vstup do objektu bez vzniku poplachu. Narusenim takejto slucky, ktora sa nazyva oneskorena
slucka, sa odstartuje oneskorenie pre prichod. Oneskorenie pre prichod musi byt také dlhé, aby umoznilo
odarmovanie ustredne bez zbyto¢ného rizika vzniku poplachu, a zaroveil nesmie byt pridlhé. Ak pocas
oneskorenia pre prichod neddjde k odarmovaniu, na tstredni nastane poplach.

4.2 Odarmovanie zaarmovaného systému

Uzivatel’ je opravneny odarmovat’ len ti Cast’ ustredne, do ktorej je priradeny jeho kod. Kod je mozné
naprogramovat’ aj tak, aby nim nebolo mozné odarmovat, ale dal sa pouzit’ len na zaarmovanie.

Vseobecny postup pre odarmovanie ustredne je:

—_

Vlozit' uzivatel'sky kod.

2. Stlacit’ [5] Odarm.

3. Urcit, ktora cast’ ustredne sa ma odarmovat’. Jednou z moznosti je odarmovanie vSetkych casti, ktoré st
v pravomoci kodu.

Tento postup plati pre odarmovanie Casti delenej tstredne, ak je kod priradeny do viacerych casti a ak
nedoslo k spusteniu oneskorenia pre prichod. Takato situdcia moze nastat, ak sa z jednej kldvesnice ovlada
viacero Casti Gstredne, z ktorych niektoré st zaarmované na niektoré nie.

Ak dojde k spusteniu oneskorenia pre odchod v niektorej Casti Ustredne, vloZzenim platného kodu sa
dana Cast’ odarmuje bez toho, aby ustrediia potrebovala dalSie prikazy. Proces odarmovania je zavisly na
naprogramovani niekol’kych d’alSich vlastnosti ustredne, napriklad priradeni klavesnice do viacerych casti
ustredne, priradeni kodu do cCasti Gstredne, naprogramovani vlastnosti kodu a zapnuti alebo vypnuti vlastnosti
ustredne, ktora sa nazyva vykonanie viacerych ukonov.

4.3 Zobrazenie pamiiti poplachov

Ak sa na ustredni vyskytol pocas posledného zaarmovania poplach, potom:

e Displej klavesnice informuje o tom, v ktorej Casti a na ktorej slucke poplach nastal. Tato informacia sa
zobrazuje na klavesnici aj vtedy, ked’ sa slucka uzavrie.

e  Po uplynuti naprogramovanej doby poplachu sa informacia na displeji zmeni na "BOLA V POPLACHU"
a zobrazi sa sprava "POPL. V PAMATI / Stla¢ MENU > 4"

e Informacia o poplachu sa zmaze po nasledujicom poplachu a po zadani uzivatel'ského kodu.

Postup na prezretie pamiti poplachov, ku ktorym doslo pocas posledného zaarmovania je:

Po odarmovani sa na displeji zobrazi napis "POPL. V PAMATI / Stla¢ MENU > 4",
Stlac¢it [MENU] > [4] Pamiit’ popl.

Stla¢anim tla¢idiel [A] a [ V] sa postupne zobrazuju sluéky, ktoré boli v poplachu.
Stlacit [CLEAR] na odchod.

bl
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5. UZIVATELSKE KODY A MENA

Uzivatel'ské kody umozitujii obsluhu systému. Ustrediia moze mat’ podla typu 96 alebo 999 kédov.
Koédy maja svoje poradové Cisla, podla ktorych sa programujt. Technik podla poziadaviek uzivatela rozhoduje
o tom, z kol’kych cislic sa kody skladaju. Spravidla byvajii 4-miestne alebo 6-miestne. Kody mozu pozostavat’
z &islic od 0 do 9. Ak je Gstredita naprogramovana tak, aby mala kody premenlivej dizky, potom je treba na
ukoncenie kodu stlacit’ tlac¢idlo [ENTER].

5.1 Systémovy hlavny kod

Systémovy hlavny koéd umoznuje pristup ku vSetkym vlastnostiam ustredne, ktoré su dostupné pre
uzivatela. Ma pravo pridavat’, menit’ a mazat’ uzivatel'ské kody. Jeho implicitnd hodnota je 1234 alebo 123456,
podla nastavenia dizky kédu. Pre normalne pouzivanie zabezpedovacieho systému je potrebné implicitnii
hodnotu zmenit'.

Postup pre zmenu systémového hlavného kodu je:

—_

Stlac¢it [MENU] > [9] Nastav. > [1] Uzivatel’. kédy.

2. Vlozit systémovy hlavny kod.

3. Stlacit’ [1] Vyber uZiv. a vlozit’ poradové ¢islo kodu 001 (001 je poradové ¢islo systémového hlavného
kodu).

4. Zadat nova hodnotu systémového hlavného kodu.

5. Stlacit [ENTER] a naprogramovat’ ovladac.

Systémovy hlavny kod ma vzdy nastavené vSetky vlastnosti tak, aby mal ¢o najvicsie prava a je
priradeny do vSetkych Casti Gstredne. Je na iom mozné menit’ len:

e  hodnotu kodu
e (islo pristupovej karty
e dialkovy ovladac.

Aj keby doslo k prestaveniu ktorejkol'vek vlastnosti systémového hlavného kodu tak, aby sa jeho prava
obmedzili, Gistrediia nové nastavenie nahradi pévodnym.

5.2 Skopirovanie vlastnosti kodu

Tato vlastnost umoziuje skopirovat’ vlastnosti uzivatel'ského kodu. Znamena to, Ze za pomoci kodu,
ktory ma vSetky vlastnosti nastavené vyhovujuco pre dany objekt a uzivatel'a, vznikne d’alsi kdéd, ktory sa od
povodného bude lisit' len hodnotou koédu, priradenou kartou, priradenym dialkovym ovladacom a menom
uzivatela.

Postup pre skopirovanie vlastnosti kodu je:

[u—

Stlac¢it [MENU] > [9] Nastav. > [1] Uzivatel’. kédy.
2. Vlozit systémovy hlavny kod.
3. Vybrat’ si jednu z nasledujicich moznosti:
e Vyber uziv.: na vyber uzivatela je potrebné zadat’ poradové ¢islo kodu od 002 do 999.
e  VoPny uziv.: ustredna najde nepouzity uzivatel'sky kod s najniz$im poradovym ¢islom.
4.  Stlagit[A\].
Vlozit' poradové ¢islo kddu, z ktorého treba vyrobit’ duplikat.
6. Vlozit’ novi hodnotu uzivatel'ského kédu. Ak je to potrebné, treba eSte naprogramovat kartu, ovladac
a meno uzivatel'a podl’a postupu pre programovanie uzivatel'skych kodov.

(9]

5.3 Mena uzivatelov

Mena uzivatelov umoziuju identifikovat’ uzivatelov ustredne podla mien, nie podla implicitnych
nazvov z ustredne.

Postup pre programovanie mien uzivatel'ov je:
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1.V poslednom kroku postupu programovania uzivatel'skych kddov (podrobny popis tvori celt nasledujiicu
kapitolu) vlozit meno uZzivatela.

2. Pomocou tlagidiel [A] a [ V] presunat’ kurzor na pozadovant poziciu a vlozit’ spravny znak.

3. Ak je celé meno naprogramované spravne, stlac¢it [ENTER].

5.4 Klavesy

Jednotlivé ¢iselné tlacidla klavesnice sluzia aj na zadavanie pismen. Kazdému tlacidlu je priradenych
nickol’ko pismen podla tabul’ky. Na vlozenie poZadovaného pismena je potrebné prislusné tla¢idlo stlacit’ raz,
dvakrat, alebo trikrat. Napriklad na vloZenie znaku C je potrebné tlacidlo [1] stlacit’ trikrat.

Tlacidlo: 1 stlacenie 2 stla¢enia 3 stladenia

[1] A B C
[2] D E F
[3] G H I
[4] J K L
[5] M N 0]
[6] P Q R
[7] S T U
[8] \% W X
[9] Y Z

5.5 Zvlastne klavesy

[STAY] = VloZenie medzery na aktualnu poziciu kurzora.
[SLEEP] = Zmazanie znaku alebo medzery na pozicii kurzora.
[ARM] = Zmazanie vSetkych znakov a medzier od pozicie kurzora doprava.
[OFF] = Prepnutie medzi zaddvanim Cisiel a pismen.
[MENU] = Prepina medzi zaddvanim malych a VELCKYCH pismen.
(3] = Vkladanie zvlaStnych znakov podla nasledujicej tabulky vlozenim trojmiestneho Cisla.
[5H] 033 [Er} 035 036 [E 038 5] 040 [} [IH]
LIn [ #|$[%]&[2|C ||
043 [iEF) a5 046 (T4 048 048 050 051 052 | 053 |
+|1?21-1.1/18]11]2/3|4|5
05T | 055 | 056 | U5 | 058 | 050 | 060 | 081 | U6Z | 083 | 064 |
6/7(8[9]: | |<[=[>]|?|d
I I A T 2
AIBICIDIE|F|[G|H|I|J[K
OI6 | OFF | 078 | 079 | 0a0 | OB1 | 082 | 083 | OBa | 085 | OB6 |
LIMINIOIP|Q|RI|S|T|U]|U
087 | 088 | 089 | 090 | 091 | 042 | 093 | 04 | 095 | 0@ | oar |
WiX|IYIZILIN[T[~[=]]a
(o8 {099 | 00 [ {01 [0z | W08 | 0¥ | 105 | o5 | o7 | B |
blc|d|le|[f|9glh|i|J|k]|]
|08 | 10 | 1 Tz T3 iiC] iiE] TG 7 AL} i1k
minl o ris|t Vlw
120 14 127 123 124 125 126 27 128 128 130
X I 2>21€|0|U|U
L3 132 133 134 145 136 137 IE] 139 140 141
UlGlululbd|o|6|Q[d|olo
1_4‘ 143 iEE] 145 iC 1:1‘? 145 T35 | 150 1_5_| 1'5'2_
ol¢clelelele elelelelnl
AlalAalalalalalal] 1
164 165 | 166 | 167 | 168 | 168 | 170 7 iEF] 73 | 14
1| [IN[N|N[2@]9|2 |V |Wwim
TI5 | 176 | 197 | 118 | 179 | 180 | 181 | 182 | 163 | 183 | 185 |
RIS |u|T| SI£|AT
| 186 | 187 | 188 | 1680 | 190 | 191 | 192 | 193 | 194 | 195 | 196 |
T MN|%|4 |4 || L[DIBIG
=S 9| A|E€|3|8|3
208 | 209 | 210 | 211 | 212 | 218 | 214 | 215 | 216 | 217 | 218 |
N B2 B2 I q | 225 | 26 | 227 | 2B |z |
X QB |U|=|cx|[%|%|%|%|%
230 | 231 3 233 23:1 55 236 37 238 5 240
PI19(T1alJl0[%|9/H|W|P
AT | 242 | 243 AT | 245 | 246 | 247 | 248 | 280 | 250 | 251 |
9186 |w|Q|F |2 [Y|B(I
252 | 253 | 254 | 255
miU[bl A
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5.6 Zmazanie kodu

Postup pre zmazanie uzivatel'ského kodu je az do kroku 3 zhodny s programovanim kodu. V kroku 4
vSak treba namiesto novej hodnoty kodu stlacit [CLEAR] na zmazanie kodu a potom trikrat [ENTER] na
ulozenie nového stavu do pamati.

5.7 Programovanie uzivatel’skych kédov

Programovanie kodov je mozné vykonavat za pomoci systémového hlavného kodu aza pomoci
ostatnych uzivatel'skych kodov, ktoré st naprogramované ako hlavné alebo ako upIné hlavné kody.

Kody, ktoré st naprogramované ako hlavné, dokazu modifikovat hodnoty kodov.

Koédy, ktoré st naprogramované ako uplné hlavné, dokazu modifikovat’ nielen hodnoty kédov, ale aj ich
ostatné vlastnosti, priradenia a nastavenia, avSak len v rozsahu im priradenych Casti.

Ak v procese programovania hodnoty kodu klavesnica vyda stvisly ton odmietnutia, znamena to, Ze
bud’ doslo k duplicitnému zadaniu hodnoty uzivatel'ského kodu, alebo k pokusu o prekrocenie pravomoci
hlavného kodu, napriklad k pokusu o priradenie programovaného koédu do takej Casti, do ktorej pouzity hlavny
kéd nema pristup.

Podrobnému popisu programovania kodov sa venuje samostatna kapitola.
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—_—

6. VLASTNOSTI UZIVATELESKYCH KODOV

Prostrednictvom klavesnice K656 je mozné programovat’ uzivatel'ské kody v plnom rozsahu.
Pocas programovania kodov je potrebné mat’ na pamaiti:

Pri programovani kodov je potrebné poznat’ vyznam jednotlivych vlastnosti a nastaveni kodov. Ich
podrobny popis je v dalSom texte.

V implicitnom nastaveni st vSetci uzivatelia opravneni vykonavat’ bezné armovanie ustredne.

Uzivatel'ské kody je mozné prirad’ovat’ len do tych Casti ustredne, do ktorych ma pristup pouzity hlavny
kod.

Kod, ktory nie je priradeny do ziadnej ¢asti ustredne, dokaze obsluhovat’ vystupy PGM, ak st tieto vystupy
zodpovedajico naprogramované.

Dial’kové ovladace je mozné ku kddu priprogramovat’ len vtedy, ak je na tstrediiu pripojeny bezdrotovy
modul.

Implicitne zapnuté vlastnosti st v manuali vyznac¢ené hrubsim pismom.

Postup pre programovanie uzivatel'skych kodov je:

Stlacit [MENU] > [9] Nastav. > [1] UZivatel’. kédy.
Vlozit hlavny kod.
Vybrat’ si jednu z nasledujucich moznosti:
e Vyber uZiv.: na vyber uzivatela je potrebné zadat’ poradové ¢islo kodu od 002 do 999.
e  Vol'ny uziv.: Gstrediia najde nepouzity uzivatel'sky kod s najniz§im poradovym ¢islom.
Vlozit novi hodnotu koédu.
Nastavit’ vlastnosti kodu:
[11 [2] Hlavny kod
vyp. vyp.- kod nie je hlavny
zap. vyp. - hlavny kod: kod méze menit hodnoty kodov
zap. zap.- uplny hlavny kod: kod moze menit’ hodnoty, vlastnosti, priradenie a iné vlastnosti kddov
[3] - Natlakovy kod
[4] - Premost’ovanie sluciek
[5] - Kod len pre zaarmovanie
[6] - STAY a okamzité armovanie
[7] - Nutené armovanie
[8] - vyp. - kdd respektuje priradenie klavesnice
zap. - klavesnica re$pektuje priradenie kodu
Stlaenim tlacidla [A] prejst’ na programovanie priradenia kodu do Casti Gstredne.
Pomocou tlacidiel [1] az [8] priradit’ kod do Casti 1 az 8 ustredne. Ak ustredia niektorti Cast nema zriadend,
kédy do nej nepriradzovat’.
Stla¢enim tlac¢idla [A] prejst’ na programovanie urovne a rozvrhu pristupu.
Nastavit’ uroven pristupu a rozvrh pristupu pre dany kod vlozenim dvoch dvojmiestnych cisiel:
Prva dvojmiestna zatvorka urcuje Groven pristupu a moze mat’ hodnoty od 00 do 15 (00 = vsetky dvere).
Druhé dvojmiestna zatvorka uréuje rozvrh pristupu a méze mat’ hodnoty od 00 do 15 (00 = staly pristup).
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8. Nastavit’ vlastnosti kodu pre pristup:

[1] - Pristup p

ovoleny

[2] - Karta smie odarmovat’
[3] - PredlZzenie doby odomknutia dvier

41 [BI A

rmovanie kartou

Vyp. Vyp.- armovanie kartou vypnuté
zap. Vvyp.- bezné armovanie kartou
vyp. zap.- STAY armovanie kartou
zap. zap.- nutené armovanie kartou
[6] - vyp. - karta bez tolerancie rozvrhu
zap. - karta ma povolenu toleranciu rozvrhu
[7] - vyp. - kdd je mozné vlozit’ kedykol'vek
zap. - kod je mozné vlozit' len podla rozvrhu pristupu
[8] - vyp. - karta nema pravo pristupu do zaarmovanych dvier
zap. - karta ma pravo pristupu do zaarmovanych dvier, ale na odarmovanie treba kod
Stla¢enim tla¢idla [A] prejst’ na programovanie pristupovej karty.
9. Na naprogramovanie pristupovej karty je potrebné rucne vlozit’ jej sériové ¢islo a stladit’ [ENTER]. Ak sa

karta nezadava
10. Priradit’ dial’ko

, len stla¢it [ENTER].
vy ovlada¢ bud’ dvojnasobnym stlacenim jeho tlacidla, alebo ruénym vlozenim sériového

¢isla a stlacit’ [ENTER]. Ak sa ovlada¢ nezadava, len stlacit [ENTER].
11. Vlozit’ meno uzivatela a stlacit’ [ENTER].

6.1

Vlastnosti kodu, priradenie a nastavenia pre pristup

Vlastnosti kodu, ktoré stivisia so zabezpecovacim systémom:

Volba

Popis

[1]-vyp., [2]-vyp.

Kéd nie je hlavny.

[1]-zap., [2]-vyp.

Hlavny kod s pravom menit’ iné kody.

[1]-zap., [2]-zap.

Uplny hlavny kod s pravom menit’ iné kody, ich vlastnosti a priradenie.

[3]-vyp. Kéd nie je tiesnovy.

[3]-zap. Tiesnovy kod — pri kazdom jeho pouZiti sa odosle na pult prislusna sprava, ak je ustredna tak
naprogramovana.

[4]-vyp. Kéd nemdze premostovat’ slucky.

[4]-zap. Ko6d moze premostovat’ slucky.

[5]-vyp. Kod moze zaarmovat aj odarmovat’ jemu priradené Casti.

[5]-zap. Ko6d moze len zaarmovat' jemu priradené Casti.

[6]-vyp. Kéd neméze robit’ armovanie typu STAY a okamzité armovanie.

[6]-zap. Ko6d moze robit’ armovanie typu STAY a okamzité armovanie.

[7]-vyp. Kéd nemoze robit’ nitené armovanie.

[7]-zap. Ko6d moze robit’ nutené armovanie.

[8]-vyp. Kod respektuje priradenie klavesnice delenej stredne. Na urcitej klavesnici umoziuje obsluhu
len tych ¢asti Gistredne, ku ktorym bola priradena tato klavesnica aj kod sucasne.

[8]-zap. Klavesnica respektuje priradenie kodu na delenej ustredni. Klavesnica umozni tomuto kodu

pristup do vSetkych ¢asti, ku ktorym bol kod priradeny. Tato vlastnost’ neplati pre LED
klavesnice.

Priradenie kodu d

o Casti ustredne:

Volba

Popis

[1]-zap. Kod je priradeny do Casti 1.
[2]-zap. Kod je priradeny do Casti 2.
[3]-zap. Kod je priradeny do Casti 3.
[4]-zap. Kéd je priradeny do Casti 4.
[5]-zap. Kod je priradeny do Casti 5.
[6]-zap. Kod je priradeny do Casti 6.
[7]-zap. Kod je priradeny do Casti 7.
[8]-zap. Kod je priradeny do Casti 8.
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Vlastnosti kédu, ktoré stivisia s pristupom:

Volba Popis

[1]-vyp. Pristup nie je povoleny. Kdod a jemu priradena karta nie st pouzitel'né pre pristupové funkcie.

[1]-zap. Pristup povoleny. Kdd a jemu priradena karta st pouziteI'né pre pristupové funkcie.

[2]-vyp. Karta nesmie odarmovat. V takom pripade moznosti zavisia od nastavenia vol'by [8].

[2]-zap. Karta smie otvarat’ dvere aj odarmovat’. Kod vSak v takom pripade nesmie byt
naprogramovany len na zaarmovanie.

[3]-vyp. Karta nemé povolené prediZenie doby odomknutia dvier.

[3]-zap. Karta ma povolené predizenie doby odomknutia dvier kvoli veku alebo zniZenej pohyblivosti.

[4]-vyp., [5]-vyp. | Karta nem6ze armovat’.

[4]-zap., [S]-vyp. | Karta robi bezné armovanie.

[4]-vyp., [5]-zap. | Karta robi STAY armovanie.

[4]-zap., [5]-zap. |Karta robi nitené armovanie.

[6]-vyp Karta nema povolent toleranciu rozvrhu.

[6]-zap Karta mé povolenu toleranciu rozvrhu, ak bola tolerancia naprogramovana v ustredni.

[7]-vyp Kod je mozné na klavesnici vlozit’ bez ohl'adu na naprogramovany rozvrh pristupu.

[7]-zap Kod je mozné na klavesnici vlozit’ len v ¢ase, ktory zodpoveda rozvrhu pristupu.
Ak je ku kodu priprogramovany dial’kovy ovladac, je mozné pouzit’ ho kedykol'vek.
Obmedzenie pouzitia kodu sa vztahuje len na pouzitie kodu na klavesnici.

[8]-vyp. Kartou nie je mozné vstupit’ do zaarmovanych dvier.

[8]-zap. Kartou je mozné vstupit’ do zaarmovanych dvier, ale na odarmovanie je potrebné pouzit’ platny

uzivatel'sky kod.
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7. ZOBRAZENIE POTIAZI

Ustrediia nepretrzite sleduje viacero svojich technickych stavov a parametrov. Ak niektory z tychto
stavov alebo parametrov nadobudne inu nez obvykla hodnotu, tGstredia to vyhlasi ako potiaz.

Ak sa v systéme vyskytne niektora z potiazi, ktoré ustredna sleduje, informacia o pritomnosti tejto
potiaze sa zobrazi na displeji klavesnice. Vacsinu potiazi dokaze ustredia, ak je tak naprogramovana, ohlasit’' na
pult centralizovanej ochrany. Kazda klavesnica zobrazuje len tie potiaze, ktoré sa vyskytnu v Castiach ustredne,
do ktorych je klavesnica priradena.

Potiaze ustredne st rozdelené do 10 skupin. V d’alSom texte st vypisané vsSetky informacie, ktoré sa
objavia na displeji v pripade objavenia sa potiaze, spolu so struénym vysvetlenim.

Ak sa vyskytne na objekte potiaz, odporica sa informovat’ o nej montaznu firmu.
Postup na prezretie potiazi je:

1. Stlacit [MENU] > [5] Potiaze.
Na displeji sa zobrazia nazvy skupin potiaZi. Tieto skupiny je mozné prezerat’ stli¢anim tla¢idiel [A] a [V].
2. Stlacenim ¢isla skupiny udalosti je mozné prezriet’ si, ktoré udalosti z danej skupiny udalosti st aktualne.

7.1 Prehlad potiazi

Skupina 1: Systém

[1] Vypadok striedavého napajania (AC Failure) — ak Ustrediia zaznamenala vypadok striedavého

napéjania.

[2] PotiaZ s akumulatorom (Battery Trouble) — vyskyt tejto potiaze znamena, ze zalozny akumulator je
odpojeny, vybity pod hodnotu 10,5 V, alebo vadny.

[3] Pret’azenie pomocného napajania (AUX Current Limit) — odber z vystupov pomocného napéjania
prekrocil dovoleny limit. Vystup sa v takom pripade vypne a zostane vypnuty az do odstranenia pri¢iny
potiaZe.

[4] Pret’aZenie sirénového vystupu (Bell Current Limit) — odber zo sirénového vystupu prekrocil dovoleny
limit. Vystup sa v takom pripade vypne a zostane vypnuty az do odstranenia priCiny potiaze.

[5] Odpojena siréna (Bell Absent) — na sirénovom vystupe Ustredne nie je pripojena siréna.

[6] Chyba pri kontrole pamite ROM (ROM Check Error) — ustrediia zistila chybu paméte ROM.

[7] Chyba pri kontrole pamite RAM (RAM Check Error) — ustrediia zistila chybu paméite RAM.

Skupina 2: Komunikator

[1] Vypadok 1. telefonnej linky (TLM 1) — tstredia zaregistrovala vypadok 1. telefonnej linky.

[2] Zlyhanie komunikacie 1 (Fail to Communicate 1) ) .

[3] Zlyhanie komunikécie 2 (Fail to Communicate 2) ~ — Ustrediia sa pokusila netispesne spojit

[4] Zlyhanie komunikacie 3 (Fail to Communicate 3) s prislusnym telefonnym Cislom pultu.

[5] Zlyhanie komunikacie 4 (Fail to Communicate 4)

[6] Zlyhanie komunikécie s nadriadenym pocitacom (Fail to Communicate PC) — Gstrediia sa neispeSne
pokusila spojit’ sa s nadriadenym pocitacom.

Skupina 3: Moduly

[1] Naru$enie tampra na module (Module Tamper) — modul zaregistroval naru$enie svojho tampra.

[2] Chyba pri kontrole pamiite (ROM Check Error) — ustredia zistila chybu paméte modulu.

[3] Vypadok telefonnej linky (Telephone Line Monitor) — modul zaregistroval vypadok telefonnej linky.

[4] Zlyhanie komunikacie (Fail to Communicate) — modul sa pokusil neuspesne spojit’ s pultom.

[5] PotiaZ s tlaciariiou (Printer Trouble) — ustredia zistila problém v spolupraci s tla¢iariou. Treba
skontrolovat’ tladiaren, ¢i ma papier, ¢i nie je skréeny, ¢i nevypadlo napajanie.

[6] Vypadok striedavého napajania (AC Failure) — vypadok striedavého napajania modulu.

[7] PotiaZ s akumulatorom (Battery Trouble) — zalozny akumulator modulu je odpojeny, vybity alebo
vadny a treba ho vymenit.

[8] Pret’azenie vystupu AUX (Supply Output) — modul prekrocil pradovy limit.
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Skupina 4: Zbernica

[1] Chybajtca klavesnica (Missing Keypad) — prerusenie komunikacie tstredne s klavesnicou.

[2] Chybajici modul (Missing Module) — prerusenie komunikacie ustredne s modulom.

[3] Strata hlasového modulu (Lost Voice MDL) — prerusenie komunikacie s hlasovym modulom.

[6] Celkové zlyhanie (General Failure) — prerusenie komunikacie so v§etkymi modulmi.

[7] Pret’azenie zbernice (Bus Overload) — na zbernicu je pripojenych prili§ vel'a zariadeni, viac nez 127.

Skupina 5: Tamper (Zone Tamper)
Slucka alebo niekol’ko slu¢iek ma naruSeny tamper. Stlacenim tlacidla [5] sa zobrazia slucky, ktorych sa to
tyka.

Skupina 6: Vadna baterka vo vysielaci (Zone Low Battery)
Niektory z vysiela¢ov ma slabu baterku a treba ju vymenit’. Stlacenim tlacidla [6] sa zobrazia slucky, ktorych
sa to tyka.

Skupina 7: Strata spojenia s vysielacom alebo otvorenie poZiarnej slucky (Zone Fault)
Strata kontaktu s vysielaom alebo otvorenie pozZiarnej sluc¢ky. Stladenim tlacidla [7] sa zobrazia slucky,
ktorych sa to tyka.

Skupina 8: Vypadok hodin (Clock Loss)
Treba nastavit’ ¢as a ddtum v Gstredni. K nastaveniu casu sa pristipi stlacenim tlacidla [8].

Skupina 9: Potiaze s GSM

[1] PotiaZ s GSM (GSM Trouble) — preru$enie komunikacie tstredne s GSM modulom.
[2] RF rusenie GSM (GSM RF Jam) — ruSenie GSM komunikacie.

[3] Bez signalu (No Service) — strata signalu GSM.

[5] Zlyhanie komunikacie s IP prijimacom 1

[6] Zlyhanie komunikacie s IP prijimacom 2

[7] Zlyhanie komunikacie s IP prijimacom 3

[8] Zlyhanie komunikacie s IP prijimacom 4

[9] IP prijima¢ neprihlaseny

Skupina 10: PotiaZe s IP

[1] Chybajtci IP modul (Missing IP Module) — prerusenie komunikacie tstredne s IP modulom.
[2] Bez signalu (No Service) — strata signalu GSM.

[3] Zlyhanie komunikécie s IP prijimacom 1

[4] Zlyhanie komunikacie s IP prijimacom 2

[S] Zlyhanie komunikacie s IP prijimacom 3

[6] Zlyhanie komunikacie s IP prijimacom 4

[7] IP prijimac neprihliaseny

7.2 Pamat’ udalosti

Pamit’ udalosti uchovava vsetky informacie o prikazoch, ktoré tstredia dostala od uzivatela,
o poplachoch, o ukon¢eni poplachov, o potiazach a o obnove normalneho stavu. Klavesnica umozniuje prezerat
pamat udalosti tych Casti ustredne, do ktorych je sama priradena.

Postup pre prezeranie pamaiti udalosti je:

Stlacit [MENU] > [7] Pamat’ udalosti.

Vlozit uzivatel'sky kod.

Vybrat’ si Cast tstredne, ktorej sa maji prezerané udalosti tykat'.
Stlacanim tlacidiel [A] a [ V] prezerat’ pamét’ udalosti.

Stlacit [CLEAR] na odchod.

S
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8. SPATNA VAZBA DIALKOVYCH OVLADACOV

Ak je tstredia doplnena o zbernicovy bezdrdtovy modul RTX3, dokéaze spolupracovat’ s dialkovymi
ovlada¢mi. Niektoré z dialkovych ovladacov maju spitnii vizbu (REM2 a REM3). Presny popis obsluhy
a spravania sa ovladaca REM3 je v samostatnom manuali pre tento ovladac.

Popis spitnej vazby pre ovlada¢ REM?2 je v nasledujucich tabulkach:

BeZné a nutené armovanie:

Prikaz:

Odozva LED:

AKkusticka odozva:

Odarmovanie:

Zelena sa rozsvieti

Dve pipnutia

Oneskorenie pre odchod:

Cervena/zelend blikaju pomaly

Prerusovany ton potvrdenia

Zaarmovanie/Oneskorenie pre
prichod:

Cervena sa rozsvieti

Prerusovany ton potvrdenia

Poplach: Cervena blika rychlo Poplachovy ton
STAY armovanie:

Prikaz: Odozva LED: Akustick4 odozva:
Odarmovanie: Zelend sa rozsvieti Dve pipnutia

Oneskorenie pre odchod:

Zlta/zelend blikaju pomaly

PreruSovany ton potvrdenia

Zaarmovanie/Oneskorenie pre
prichod:

7lt4 sa rozsvieti

PreruSovany tén potvrdenia

Poplach: Cervena blika rychlo Poplachovy ton
Ostatné ikony:
Prikaz: Odozva LED: Akusticka odozva:

Ovladanie vystupov PGM:

Z1ta sa rozsvieti

Prerusovany ton potvrdenia
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9. HLASOVE VOLANIE A ZASIELANIE SMS

Modul VDMP3 je hlasovy modul, ktory dokaze v pripade poplachu volat' na 8 telefonnych Cisiel.
Prostrednictvom modulu VDMP3 je mozné aj zaarmovavat a odarmovavat uUstrediiu a aktivizovat' jej
programovatel'né vystupy.

9.1 Volanie na modul VDMP3

Postup pre spojenie sa s modulom VDMP3 s preklenutim zdznamnika je:

Z vonkajsej linky je potrebné zavolat’ na linku s modulom VDMP3.

Ked’ sa v sliuchadle telefonu, z ktorého sa vola, ozve zazvonenie, je potrebné zlozit’.

V casovom intervale, ktory nastavil technik, je potrebné zavolat’ na linku s modulom VDMP3 este raz.
Modul VDMP3 zodvihne linku na prvé zazvonenie. Volajuci je vyzvany zadat’ svoj uzivatel'sky kod.
Modul poskytne informéciu o stave ustredne a ponukne moznost’ zaarmovania/odarmovania a ovladania
vystupov PGM, podl'a naprogramovania tstredne.

DA

Postup pre spojenie sa s modulom VDMP3 bez telefonneho zaznamnika:

—_—

Z vonkajsej linky je potrebné zavolat’ na linku s modulom VDMP3.

2. Modul VDMP3 zodvihne linku na nastaveny pocet zvoneni. Volajuci je vyzvany zadat’ svoj uzivatel'sky
kod.

3. Modul poskytne informaciu o stave tstredne a ponukne moznost’ zaarmovania/odarmovania a ovladania

vystupov PGM, podl'a naprogramovania tstredne.

9.2 Prijem volania z modulu VDMP3

Ak modul VDMP3 zavola pri poplachu, zavolany ¢lovek dostane moznost odarmovat’ systém alebo
ukoncit’ volanie stlaCenim [#][#]. Ak nezdvihne a zlozi bez odarmovania a aj bez ukoncenia volania, modul
zavola d’alsie Cislo v poradi.

Ak sa na Gstredni vyskytnu poplachy v réznych jej Castiach a sluckach, kazdy poplach je zavolany
osobitne.

9.3 Programovanie SMS C¢isiel

Ak je tstredina vybavena GSM modulom, dokaze odosielat’ SMS spravy az na 16 telefonnych éisiel.
Drzitel’ hlavného kdédu ma opravnenie:

e Programovat’ SMS ¢isla, ktorych moze byt az 16.

e Priradovat’ jednotlivé Cisla do Casti Gstredne.

e Urcovat, ktora skupina sprav sa bude odosielat’ na jednotlivé ¢isla. Skupinami sprav sa rozumeju spravy
o poplachoch, spravy o zaarmovani a odarmovani, spravy o vzniku potiazi a o obnove potiazi (¢ize zaniku
potiazi).

Postup pre programovanie SMS ¢isiel je:

1. Stla¢it [MENU] > [9] Nastav. > [3] SMS spravy.

2. Vlozit hlavny kod.

3. Zvolit’ si, ktoré SMS ¢islo sa bude programovat’ v rozsahu od [01] do [16].

4. Vlozit vlastni hodnotu SMS ¢isla az do 32 znakov a stla¢it’ [ENTER].

5. Priradit’ ¢islo do Casti Gstredne zapnutim volieb od [1] do [8]. Ak niektora vol'ba nie je zapnuta, ¢islo do
danej Casti nie je priradené. Stlacit’ [ENTER].

6. Urcit, ktoré SMS sa budu odosielat’ na dané telefénne ¢islo vol'bami od [1] do [4]. ([1] — Poplachy, [2] —

Zaarmovanie a odarmovanie, [3] — Potiaze, [4] - Obnovy). Ak niektora vol’ba nie je zapnuta, dana skupina
sprav sa neodosiela.
7. Naulozenie stlacit’ [ENTER].
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10. TESTOVANIE ZARIADENIA

10.1 Testovanie sluciek ustredne

Na testovanie sluciek, ktoré chrania proti kradezi, je potrebna ucast dvoch ludi. Jeden ¢lovek sa
pohybuje po objekte, druhy na klavesnici kontroluje reakciu sluciek. Takto je mozné otestovat priestorové
snimace a dverné kontakty. Na otestovanie snimacov rozbitia skla je potrebna pritomnost’ montaznej firmy.
Rovnako nie je mozné testovat’ slucky, ktoré chrania kryty montaznych krabic a podobne.

Ak niektora slucka nereaguje, hoci by mala, je potrebné zavolat’ montaznu firmu.

10.2 Testovanie poziarnych sluciek

Funk¢nost’ poziarnych sluciek sa nesmie testovat’ otvorenym ohfiom ani horlavymi materialmi. Ak
systém obsahuje poziarne slucky, ich testovanie a starostlivost’ o ne treba prenechat’ odbornej firme.

10.3 Udrzba systému

Pravidelné prehliadky a servis zabezpecovacieho systému je potrebné zverit' odbornej firme. Interval
prehliadok je urceny technickou normou. Potrebné je zohl'adnit’ aj poziadavky policie alebo straznej sluzby.

Za normalnych okolnosti systém nevyzaduje ziadnu tdrzbu. Napriek tomu je systém potrebné testovat’
a podrobovat’ prehliadkam. Jediné, Co je treba vymenit, su akumulatory. Ich vymenu je treba urobit’ priblizne raz
za 3 roky. Ak dochéadza k ich vybitiu, vymena méze byt nutna aj v kratsich intervaloch.

Ak systém obsahuje bezdrotové prvky, je treba pocitat’ s nutnostou vymeny ich bateriek.
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11. POPLACHY

11.1 Poziarna slué¢ka

Pri poziarnom poplachu siréna vydava prerusovany ton. Ak doslo k poplachu na poziarnej slucke,
ustrediia moze okamzite zavolat’ na pult centralizovanej ochrany.

Pri ndhodnom alebo falo§nom poplachu na poziarnej slucke je treba zadat’ platny kod a zavolat’ na pult
centralizovanej ochrany, ¢o sa stalo.

Poziarna slucka sa zresetuje sama pri odstraneni pri¢iny poplachu. Ak sa nezresetuje, treba zadat’ prikaz
na jej reset podl’a pokynov technika.

11.2. Oneskorena pozZiarna slucka

Pri poziarnom poplachu siréna vydava prerusovany ton. Ak doslo k poplachu na oneskorenej poziarnej
slucke, odstartuje sa 30-sekundové oneskorenie pred odoslanim spravy na pult. Ak sa pric¢inu poplachu nepodari
odstranit’ do 30 s, sprava na pult sa odosle. Ak sa vyskytne do 30 s poplach na inej takejto slucke, sprava sa
odosle. Ak sa d’alsi poplach nevyskytne a ak sa zaroven stla¢i na klavesnici tlac¢idlo [CLEAR], odstartuje sa nové
oneskorenie, trvajuce 90 s. Po jeho skonceni sa cely dej zopakuje.

11.3 Poplach na slucke, chraniacej proti viamaniu

Ak sa na ustredni vyskytne poplach na niektorej zo sluciek, ktoré chrania objekt pred vlamanim,
a klavesnica je v normalnom rezime, stane sa toto:

Na displeji LCD klavesnice sa objavi informacia o poplachu.
Informécia o poplachu sa zapise do paméti poplachov.
Rozozvuéi sa siréna, ak sa nejedna o tichu slucku.

Ak je ustredia tak naprogramovana, odosle spravu na pult.
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12. PREHLAD SYSTEMU

12.1 PrehlPad sluciek

Je systém deleny? Q Ano O Nie Cast 1 je . Cast’2 je

Cast 3 je .Cast' 4 je

Cast’ 5 je . Cast' 6 je

Cast’ 7 je . Cast' 8 je

% . Oneskorend/
SZézglucky Priradenie Premostitelna | STAY | FORCE | 24-hodinova | oneskorenie
pre prichod
01: 102030405060 7080

W] W] W] W] W]
02: 1020304050607080U u u H] a a
03: 1020304050607080 u u H] a u
04: 1020304050607080 u u a Q Q
05: 1020304050607080 u u H] a u
06: 1020304050607080 u u H] a u
07: 1020304050607080 u u H] a u
08: 1020304050607080U u u H] a u
09: 1020304050607080U u u H] a u
10: 1020304050607080U u u H] a u
11: 1020304050607080U u u H] a a
12: 1020304050607080U u u H] a a
13: 1020304050607080U u d H] a a
14: 1020304050607080 u d H] a u
15: 1020304050607080 u d H] a u
16: 1020304050607080 u d H] a u
17: 1020304050607080U u d H] a u
18: 1020304050607080U u d H] a u
19: 1020304050607080U u d H] a u
20: 1020304050607080 u d H] a u
21: 1020304050607080 d d ;] a u
22: 1020304050607080 u u d a a
23: 1020304050607080 u u d a a
24: 1020304050607080 u u a Q Q
25: 1020304050607080 u u d a a
26: 1020304050607080 u u d a a
27: 1020304050607080 u u d a a
28: 1020304050607080 u u d a a
29: 1020304050607080 u u d a a
30: 1020304050607080U u u d a a
31: 1020304050607080U u u d a a
32: 1020304050607080 u u d a a
33: 1020304050607080U u u d a a
34: 1020304050607080U u u a Q Q
35: 1020304050607080U u u d a a
36: 1020304050607080U u u d a a
37: 1020304050607080U u u d a a
38: 1020304050607080U u u d a a
39: 1020304050607080U u u d a a
40: 1020304050607080U u u a Q Q
41: 1020304050607080U u u a Q Q
42: 1020304050607080U u u a Q Q
43: 1020304050607080U u u a Q Q
44: 1020304050607080 u u a Q Q
45: 1020304050607080U u u a Q Q
46: 1020304050607080U u u a Q Q
47: 1020304050607080U u u a Q Q
48: 1020304050607080 u u a Q Q
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Oneskorena/

Cislo sluc¢ . .

al;o;;s el Priradenie Premostitelna | STAY | FORCE | 24-hodinovad | oneskorenie
pre prichod

49: 102030405060 70804

Q Q Q Q Q
50: 10203040506070Q80 Q Q a ] a
51: 10203040506070Q80 Q Q a ] a
52: 10203040506070Q80 Q Q a ] a
53: 10203040506070Q80 Q Q a ] a
54: 10203040506070Q80 Q Q a ] a
55: 10203040506070Q80 Q Q a ] a
56: 10203040506070Q80 Q a Q Q Qa
57: 10203040506070Q80 Q a Q Q Qa
58: 10203040506070Q80 Q a Q Q Qa
59: 10203040506070Q80 Q a Q Q Qa
60: 10203040506070Q80 Q a Q Q Qa
61: 10203040506070Q80 Q a Q Q Qa
62: 10203040506070Q80 Q a Q Q Qa
63: 10203040506070Q80 Q a Q Q Qa
64: 10203040506070Q80 Q a Q Q Qa
65: 10203040506070Q80 Q a Q Q Qa
66: 10203040506070Q80 Q a Q Q Qa
67: 10203040506070Q80 Q a Q Q Qa
68: 10203040506070Q80 Q a Q Q Qa
69: 10203040506070Q80 Q a Q Q Qa
70: 10203040506070Q80 Q a Q Q Qa
71: 10203040506070Q80 Q a Q Q Qa
72: 10203040506070Q80 Q a Q Q Qa
73: 10203040506070Q80 Q a Q Q Qa
74: 10203040506070Q80 Q a Q Q Qa
75: 10203040506070Q80 Q a Q Q Qa
76: 102030405060Q70Q80 Q a Q Q Qa
77: 1020Q304050607080 Q Q a a a
78: 10203040506070Q80 a W W] d d
79: 10203040506070Q80 a W W] d d
80: 10203040506070Q80 a W W] d d
81: 10203040506070Q80 W W W] d d
82: 10203040506070Q80 W W W] d d
83: 10203040506070Q80 W a W] d W]
84: 10203040506070Q80 W a W] d W]
85: 10203040506070Q80 W a W] d W]
86: 10203040506070Q80 W a W] d W]
87: 10203040506070Q80 W a W] d W]
88: 10203040506070Q80 W a W] d W]
89: 10203040506070Q80 W a W] d W]
90: 10203040506070Q80 W a W] d W]
91: 10203040506070Q80 W a W] d W]
92: 10203040506070Q80 W a W] d W]
93: 10203040506070Q80 W a W] d W]
94: 10203040506070Q80 W a W] d W]
95: 10203040506070Q80 W a W] d W]
96: 10203040506070Q80 W a W] d W]
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Oneskorena/

S;v(l);;lucky Priradenie Premostitelna | STAY | FORCE | 24-hodinova | oneskorenie
pre prichod
97: 102030405060 7080 a Q Q Q Q
98: 102030405060 7080 a Q Q Q Q
99: 102030405060 7080 a Q Q Q Q
100: 102030405060 7080 a Q Q Q Q
101: 102030405060 7080 a Q Q Q Q
102: 102030405060 7080 a Q Q Q Q
103: 102030405060 7080 a a a a a
104: 102030405060 7080 Q Q a a a
105: 102030405060 7080 Q Q a a a
106: 102030405060 7080 Q Q a a a
107: 102030405060 7080 Q Q a a a
108: 102030405060 7080 Q Q a a a
109: 102030405060 7080 Q Q a a a
110: 102030405060 7080 Q Q a a a
111: 102030405060 7080 Q Q a a a
112: 102030405060 7080 Q Q a a a
113: 102030405060 7080 Q Q a a a
114: 102030405060 7080 Q Q a a a
115: 102030405060 7080 Q Q a a a
116: 102030405060 7080 Q Q a a a
117: 102030405060 7080 Q Q a a a
118: 102030405060 7080 Q Q a a a
119: 102030405060 7080 Q Q a a a
120: 102030405060 7080 Q Q a a a
121: 102030405060 7080 Q Q a a a
122: 102030405060 7080 Q Q a a a
123: 102030405060 7080 Q Q a a a
124: 102030405060 7080 Q Q a a a
125: 102030405060 7080 Q Q a a a
126: 102030405060 7080 Q Q a a a
127: 102030405060 7080 Q Q a a a
128: 102030405060 7080 Q Q a a a
129: 102030405060 7080 Q Q a a a
130: 102030405060 7080 Q Q a a a
131: 102030405060 7080 Q Q a a a
132: 102030405060 7080 Q Q a a a
133: 102030405060 7080 Q Q a a a
134: 102030405060 7080 Q Q a a a
135: 102030405060 7080 Q Q a a a
136: 102030405060 7080 Q Q a a a
137: 102030405060 7080 Q Q a a a
138: 102030405060 7080 Q Q a a a
139: 102030405060 7080 Q Q a a a
140: 102030405060 7080 Q Q a a a
141: 102030405060 7080 Q Q a a a
142: 102030405060 7080 Q Q a a a
143: 102030405060 7080 Q Q a a a
144 1002030405060Q7080 Q Q a a a
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Oneskorena/

S;v(l);;lucky Priradenie Premostitelna | STAY | FORCE | 24-hodinova | oneskorenie
pre prichod
145: 102030405060 7080 a Q Q Q Q
146: 102030405060 7080 a Q Q Q Q
147: 102030405060 7080 a Q Q Q Q
148: 102030405060 7080 a Q Q Q Q
149: 102030405060 7080 a Q Q Q Q
150: 102030405060 7080 a Q Q Q Q
151: 102030405060 7080 a a a a a
152: 102030405060 7080 Q Q a a a
153: 102030405060 7080 Q Q a a a
154: 102030405060 7080 Q Q a a a
155: 102Q3040Q50607080 u u a Q Q
156: 102030405060 7080 Q Q a a a
157: 102Q3040Q50607080 u u a Q Q
158: 102030405060 7080 Q Q a a a
159: 102030405060 7080 Q Q a a a
160: 102030405060 7080 Q Q a a a
161: 102030405060 7080 Q Q a a a
162: 102030405060 7080 Q Q a a a
163: 102030405060 7080 Q Q a a a
164: 102030405060 7080 Q Q a a a
165: 102030405060 7080 Q Q a a a
166: 102030405060 7080 Q Q a a a
167: 102030405060 7080 Q Q a a a
168: 102030405060 7080 Q Q a a a
169: 102030405060 7080 Q Q a a a
170: 102030405060 7080 Q Q a a a
171: 102030405060 7080 Q Q a a a
172: 102030405060 7080 Q Q a a a
173: 102030405060 7080 Q Q a a a
174: 102030405060 7080 Q Q a a a
175: 102Q3040Q50607080 u u a Q Q
176: 102030405060 7080 Q Q a a a
177: 102Q3040Q50607080 u u a Q Q
178: 102030405060 7080 Q Q a a a
179: 102030405060 7080 Q Q a a a
180: 102030405060 7080 Q Q a a a
181: 102030405060 7080 Q Q a a a
182: 102030405060 7080 Q Q a a a
183: 102030405060 7080 Q Q a a a
184: 102030405060 7080 Q Q a a a
185: 102030405060 7080 Q Q a a a
186: 102030405060 7080 Q Q a a a
187: 102030405060 7080 Q Q a a a
188: 102030405060 7080 Q Q a a a
189: 102030405060 7080 Q Q a a a
190: 102030405060 7080 Q Q a a a
191: 102030405060 7080 Q Q a a a
192: 102030405060 7080 a a u u u
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12.2 Kédy

Systém pouziva Q4-miestne kody QO 6-miestne kody QO premenliva dizku kédov

ot § 2 g < gl o § . § Klfive]jni?a
[} . . = s Q S S| X . | 7espektuje
a drzitel kédu ARG §§ I3 § é - §§ %) § % Q % § prifadenjie
TSSO |ES| S| S R|SE | S F | kodu
01: Systtmovy |le 2e 3¢ 4e Se 6Ge 7o 8e ° . . . .
hlavny kod .
02: 1Q203040Q50Q607080 | 4 Q a a Q ] ] a
03: 1Q203040Q50Q607080 | 4 Q a a Q ] ] a
04: 1Q203040Q50Q607080 | 4 Q a a Q ] ] a
05: 1Q203040Q50Q607080 | 4 Q a a Q ] ] ]
06: 1Q203040Q50Q607080 | 4 Q a a Q ] ] ]
07: 1Q203040Q50Q607080 | 4 Q a a Q ] ] ]
08: 1Q203040Q50Q607080 | 4 Q a a Q ] ] ]
09: 102030405060 7080 | 4 Q a a Q d a Q
10: 102030405060 7080 | 4 Q a a Q d a Q
11: 102030405060 7080 | 4 Q a a Q d a Q
12: 102030405060 7080 | 4 Q a a Q d a Q
13: 102030405060 7080 | 4 Q a a Q d a Q
14: 102030405060 7080 | 4 Q a a Q d a Q
15: 102030405060 7080 | 4 Q a a Q d a Q
16: 102030405060 7080 | 4 Q a a Q d a Q
17: 102030405060 7080 | 4 Q a a Q d a d
18: 102030405060 7080 | 4 Q a a Q d a Q
19: 102030405060 7080 | 4 Q a a Q d a Q
20: 102030405060 7080 | 4 Q a a Q d a Q
21: 102030405060 7080 | 4 Q a a Q d a Q
22: 102030405060 7080 | 4 Q a a Q d a Q
23: 102030405060 7080 | 4 Q a a Q d a Q
24: 102030405060 7080 | 4 Q a a Q d a Q
25: 102030405060 7080 | 4 Q a a Q d a Q
26: 102030405060 7080 | 4 Q a a Q d a Q
27: 102030405060 7080 | 4 Q a a Q d a Q
28: 102030405060 7080 | 4 Q a a Q d a Q
29: 102030405060 7080 | 4 Q a a Q d a Q
30: 102030405060 7080 | 4 Q a a Q d a Q
31: 102030405060 7080 | 4 Q a a Q d a Q
32: 102030405060 7080 | 4 Q a a Q d a Q
33: 102030405060 7080 | 4 Q a a Q d a d
34: 102030405060 7080 | 4 Q a a Q d a Q
35: 102030405060 7080 | 4 Q a a Q d a Q
36: 102030405060 7080 | 4 Q a a Q d a Q
37: 102030405060 7080 | 4 Q a a Q d a Q
38: 102030405060 7080 | 4 Q a a Q d a Q
39: 102030405060 7080 | 4 Q a a Q d a Q
40: 102030405060 7080 | 4 Q a a Q d a Q
41: 102030405060 7080 | 4 Q a a Q d a Q
42: 102030405060 7080 | 4 Q a a Q d a Q
43: 102030405060 7080 | 4 Q a a Q d a Q
44: 102030405060 7080 | 4 Q Q d a Q Q Q
45: 102030405060 7080 | 4 Q a a Q d a Q
46: 102030405060 7080 | 4 Q a a Q d a Q
47: 102030405060 7080 | 4 Q a a Q d a Q
48: 102030405060 7080 | 4 Q a a Q d a Q




Cislo
a drzitel kodu

Priradenie

hlavny kéd
Tiesnovy

kod
Uplny
kod

Premost.
sluciek

pre arm.

Kod pre
STAY arm

nutené arm

Klavesnica
respektuje

priradenie
kédu

49:

1020304050607080

50:

1020304050607080

51:

1020304050607080

52:

1020304050607080

53:

1020304050607080

54

1020304050607080

55:

1020304050607080

56:

1020304050607080

57:

1020304050607080

58:

1020304050607080

59:

1020304050607080

60:

1020304050607080

61:

1020304050607080

62:

1020304050607080

63:

1020304050607080

64:

1020304050607080

65:

1020304050607080

66:

1020304050607080

67:

1020304050607080

68:

1020304050607080

69:

1020304050607080

70:

1020304050607080

71:

1020304050607080

72:

1020304050607080

73:

1020304050607080

74:

1020304050607080

75:

1020304050607080

76:

1020304050607080

77:

1020304050607080

78:

1020304050607080

79:

102030405060 7080

80:

102030405060 7080

81:

102030405060 7080

82:

102030405060 7080

83:

102030405060 7080

84:

102030405060 7080

85:

102030405060 7080

86:

102030405060 7080

87:

1020304050607080

88:

1020304050607080

89:

1020304050607080

90:

1020304050607080

91:

1020304050607080

92:

1020304050607080

93:

1020304050607080

94

1020304050607080

95:

1020304050607080

96:

1020304050607080

97:

1020304050607080

98:

1020304050607080

99:

1020304050607080
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Ustredita EVO192 m4 a7 999 kédov. Uvadzat’ viak tabul’ku pre vietkych 999 kodov by nebolo tielné.
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12.3 Zvlastne funkcie

Aktivizované su tieto moZnosti pre obsluhu ustredne jednym tlacidlom:
U armovanie typu STAY
U nutené armovanie
U bezné armovanie
U odarmovanie po armovani typu STAY a okamzitom armovani
Q rychle premostovanie sluc¢iek
4 okamzité armovanie
U prezeranie paméte udalosti

Aktivizované s tieto tiesiiové poplachy:

U [1] +[3] ak nastane ako U tichy Q hlasity
U [4] +[6] ak nastane ako U tichy Q hlasity
U [7] +[9] ak nastane ako U tichy Q hlasity
Oneskorenia pre odchod st:
Pre Cast’ 1 sekund
Pre Cast’ 2 sekund
Pre Cast’ 3 sekund
Pre Cast' 4 sekund
Pre Cast’ 5 sekund
Pre Cast’ 6 sekund
Pre cast’ 7 sekund
Pre cast’ 8 sekund

12.4 Ostatné informacie

Datum montéze:
Dodavatel:
Ustredna je na tel. linke &islo:
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Tento vyrobok bol vyvinuty a vyrobeny nato, aby bol stcastou elektronického zabezpecovacieho
systému. Montdz, prevadzku, pravidelné prehliadky a servis poplachovych systémov narusenia upravuje
STN EN 50131, STN EN 50134, STN EN 50136.

Vzhladom na pouzitie, zlozitost’ a charakter je vyrobok urfeny na montaz odbornou firmou podla
platnych predpisov. Nespravnou manipulaciou sa vyrobok méze poskodit. Na poruchy spdsobené nespravnou
manipulaciou sa nevztahuje zaruka. Neodbornd montaz, nespravny rozsah zabezpeéenia, nespravne pripojenie,
nespravne umiestnenie alebo nespravne nastavenie mozu sposobit’ zniZenie ucinnosti zabezpecovacieho systému.
Neopravnené zasahy do zabezpecovacieho systému mozu spdsobit’ jeho poskodenie alebo znefunkénenie.

Uzivatel musi o zmenach v ¢innosti zabezpecovacieho systému ¢im skoér informovat’ montaznu firmu,
ktora musi zabezpecit’ odborny servisny zasah.

Po ukonceni Zivotnosti vyrobku je potrebné odovzdat’ ho na recyklaciu. ‘ €
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