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1. PREHĽAD

1.1 Úvod
Klávesnica K656 je klávesnica, ktorá umožňuje ovládanie ústredne zabezpečovacej techniky pomocou

dotykových tlačidiel a menu. Prostredníctvom menu pomáha klávesnica obsluhe tým, že ponúka všetky
možnosti, ktoré v danej chvíli prichádzajú do úvahy. Vďaka menu je obsluha ústredne zjednodušená tak, ako je
to len možné. Vďaka atraktívnemu dizajnu je možné klávesnicu K656 používať aj v priestoroch s vysokými
nárokmi na vzhľad komponentov zabezpečovacieho systému.

1.2 Vlastnosti
• Dotykové tlačidlá s podsvietením.
• Tvarovo čistý a kompaktný vzhľad.
• Zobrazenie poplachov na slučkách.
• Zjednodušené programovanie diaľkových ovládačov.
• 32-znakový displej.
• Dostupnosť viacerých jazykov.
• Možnosť priradenia do viacerých častí ústredne.
• 1 slučkový vstup a 1 programovateľný výstup.
• Akustická signalizácia otvorenia slučky.
• Funkčné tlačidlá na zadávanie príkazov.
• Možnosť spustenia 3 tiesňových poplachov.
• Nastaviteľné podsvietenie, kontrast a rýchlosť zobrazenia.

Zabezpečovací systém DIGIPLEX používa technológie, ktoré umožňujú, aby pracoval spoľahlivo,
presne, dokázal sa prispôsobiť požiadavkám objektu a navyše, aby jeho obsluha bola jednoduchá a prehľadná.

1.3 Prehľad klávesnice

1. LCD displej s 32 znakmi.
2. Kontrolka prítomnosti striedavého napájania.
3. Šípky pre pohyb po menu.
4. Tlačidlo pre vstup do hlavného menu.
5. Tlačidlá pre vyvolanie tiesňového poplachu.
6. Tlačidlo [ENTER] na potvrdenie, uloženie dát, výber položky menu.
7. Tlačidlo [CLEAR] na odchod, zmazanie údajov, návrat na predchádzajúci krok.
8. Tlačidlá pre rýchlu obsluhu ústredne – na vykonanie daného úkonu je tlačidlo potrebné pridržať na

3 sekundy.
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1.4 Akustická signalizácia
Po každom zatlačení tlačidla klávesnice bzučiak klávesnice pípne, čím potvrdí stlačenie. Počas

zadávania informácií do ústredne klávesnica pomáha obsluhe dvoma tónmi:

Prerušovaný tón potvrdenia – ak je príkaz zadaný správne (napr. zaarmovanie alebo odarmovanie), alebo ak
ústredňa prešla do programovania alebo do nového stavu, ozve sa prerušovaný tón "pip-pip-pip-pip-pip".

Súvislý tón odmietnutia – ak je príkaz zadaný nesprávne, alebo ak sa ústredňa vracia z nového stavu do stavu
pôvodného, ozve sa súvislý tón "píííííííp".

1.5 Nastavenie dátumu a času
Postup pre nastavenie dátumu a času je:

1. Stlačiť [MENU] > [9] Nastav. > [2] Čas a dátum.
2. Vložiť užívateľský kód.
3. Na zmenu času je potrebné zadať novú hodnotu času, alebo sa na požadovanú pozíciu dostať opakovaným

stláčaním tlačidla [ ] a zmeniť danú pozíciu. Na prepnutie medzi 12 a 24-hodinovým cyklom je potrebná
spolupráca s montážnou firmou.

4. Na zmenu dátumu je potrebné vložiť aktuálny dátum, alebo sa na požadovanú pozíciu dostať opakovaným
stláčaním tlačidla [ ] a zmeniť danú pozíciu.

5. Stlačiť [ENTER] na uloženie a odchod.

1.6 Nastavenie klávesnice
Podľa požiadaviek užívateľa je možné meniť nasledujúce parametre klávesnice:

• Rýchlosť zobrazenia: tento parameter ovplyvňuje dobu, počas ktorej sa text zobrazuje na displeji
klávesnice, než ho nahradí nasledujúci text.

• Podsvietenie klávesnice: intenzita podsvietenia tlačidiel klávesnice.
• Citlivosť klávesnice: schopnosť klávesnice reagovať na dotyk určitej sily.
• Podsvietenie displeja: intenzita podsvietenia displeja klávesnice.
• Kontrast displeja: kontrast displeja klávesnice.
• Nastavenie stíšenia: ak je zapnuté, klávesnica vydáva len prerušovaný tón potvrdenia, súvislý tón

odmietnutia a krátky tón na potvrdenie stlačenia tlačidla. Ináč zostáva potichu.
• Stmavnutie: úroveň podsvietenia, ktorú klávesnica nadobudne, ak na nej nikto nestlačí tlačidlo počas

naprogramovanej doby.
• Oneskorenie stmavnutia: doba, ktorá potrebuje uplynúť bez stlačenia tlačidla, aby klávesnica prešla do

režimu stmavnutia.
• Info: zobrazuje základné informácie, sériové číslo, verziu firmwaru a jazykovú verziu.
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1.7 Dôverný režim
Technik môže klávesnicu naprogramovať tak, aby sama od seba nezobrazovala stav systému. Bez

stláčania tlačidiel klávesnica prejde po určitom čase z normálneho režimu do režimu dôverného. V dôvernom
režime klávesnica zobrazuje nápis DOVERNY REZIM, dátum a čas.

V dôvernom režime:
• Klávesnica nezobrazuje informácie o stave systému a o stave slučiek.
• Svetlá klávesnice nesvietia.
• V závislosti na naprogramovaní klávesnice je treba na prechod do normálneho režimu buď stlačiť niektoré

tlačidlo klávesnice, alebo vložiť kód.

1.8 Programovateľné výstupy
Na ústredniach zabezpečovacieho systému a na niektorých moduloch sa nachádzajú programovateľné

výstupy. Je možné ich naprogramovať tak, aby svojou aktivizáciou a deaktivizáciou informovali o niektorých
dôležitých stavoch ústredne. Ich úlohou je pomôcť uľahčiť obsluhu ústredne alebo sprístupniť niektoré dôležité
informácie. Naprogramovanie programovateľných výstupov je v kompetencii technika. Pri ich programovaní
však technik môže zohľadniť požiadavky užívateľa.

Zároveň platí, že rozsah udalostí, ktoré dokážu ovplyvňovať správanie sa výstupov ústredne
a výstupných modulov je väčší, než rozsah udalostí pre výstupy iných modulov, napríklad klávesníc.

1.9 Akustická signalizácia slučiek
Užívateľ si dokáže zapnúť akustickú signalizáciu otvorenia pre vybrané slučky. Akustická signalizácia

sa nastavuje pre každú klávesnicu samostatne. Ak dôjde k otvoreniu slučky, ktorá má zapnutú akustickú
signalizáciu otvorenia, klávesnica vydá prerušovaný tón. Akustickú signalizáciu slučiek je možné obmedziť na
určitý časový interval, napríklad na pracovnú dobu firmy.

[MENU]

[9] Nastav

[5] Klávesnica

[1] Rýchlosť zobr.

[2] Podsviet. kl.

[3] Citlivosť kl.

[4] Podsviet. displ.

[5] Kontrast displ.

[6] Nast. stíšenia

[7] Stmavnutie

[8] Onesk. stmav.

[9] Info

[MENU]

[CLEAR]

Na zväčšenie a zmenšenie
nastavenej hodnoty je

potrebné používať tlačidlá
[ ] a [ ].
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Technik môže klávesnicu naprogramovať tak, aby signalizovala aj uzavretie slučiek. Klávesnica potom
pre slučky, ktoré majú zapnutú akustickú signalizáciu otvorenia slučiek, signalizuje aj ich zatvorenie.

Postup pre zapnutie akustickej signalizácie otvorenia slučiek je:

1. Stlačiť [MENU] > [6] Akus. sig. otv.
2. Vložiť užívateľský kód.
3. Stlačiť [1] na výber a nastavenie slučiek vložením poradového čísla slučky, alebo sa na danú slučku

nastaviť pomocou kurzorových tlačidiel [ ] a [ ] a výber potvrdiť stlačením tlačidla [ENTER].
Rovnakým postupom sa akustická signalizácia otvorenia slučiek zapína aj vypína. Na uloženie a odchod je
potrebné stlačiť tlačidlo [CLEAR].

alebo

Stlačiť [2] na nastavenie doby akustickej signalizácie slučky vložením času jej začiatku a konca. Na
uloženie a odchod je potrebné stlačiť tlačidlo [CLEAR].

1.10 Tiesňové poplachy
Ústredňu je možné naprogramovať tak, aby odosielala správy o tom, že ľudia na objekte sa ocitli

v núdzi a potrebujú pomoc. Podnetom na odoslanie týchto správ je stlačenie tlačidiel klávesnice, ktoré
vyvolávajú tiesňový poplach, ak je ústredňa tak naprogramovaná. Ústredňa dokáže odoslať tri rôzne tiesňové
správy, na základe ktorých môže strážna služba poslať na pomoc zásahovú skupinu, lekára alebo požiarnikov.
Tieto správy programuje technik po konzultácii so strážnou službou. Tiesňové poplachy môžu byť tiché alebo
hlasité a vyvolávajú sa stlačením a pridržaním tlačidiel [ ] [ ] a [ ].

1.11 Klávesnicové príkazy
Na požiadanie servisnej firmy môže byť niekedy treba zadať niektorý z klávesnicových príkazov.

Podrobné vysvetlenie daného príkazu a dôvod na jeho zadanie uvedie technik. Prístup ku klávesnicovým
príkazom je [MENU] > [9] Nastav > [6] Príkazy.
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2. ČASTI ÚSTREDNE
Klávesnicu je možné nakonfigurovať tak, aby sledovala stav jednotlivých častí ústredne, ak si potreby

objektu vyžadujú rozdelenie ústredne na samostatné časti. Stáva sa to vtedy, keď je v jednej budove viacero
bytových jednotiek, alebo obytná časť a firma, alebo viacero nezávislých firiem, alebo firma, ktorá má
kancelárske, výrobné a skladové priestory, ktoré je potrebné obsluhovať nezávisle na sebe. Klávesnica dokáže
zobrazovať tie časti ústredne, do ktorých je priradená a umožní obsluhu tých častí ústredne, ktoré patria do
právomoci zadaného kódu.

2.1 Zobrazenie stavu častí ústredne
Priradenie klávesnice do jednotlivých častí ústredne umožňuje klávesnici zobrazovať stavy tých častí

ústredne, ktoré je potrebné zobrazovať vzhľadom na umiestnenie klávesnice. Rozdelenie ústredne na časti
a priradenie klávesnice do jednotlivých častí sú v právomoci technika ústredne.

Postup pre prezeranie stavu jednotlivých časti ústredne je:

1. Stlačiť [MENU] > [2] Stav systému.
2. Zvoliť si časť, ktorej stav je potrebné zobraziť.
3. Na odchod stlačiť tlačidlo [CLEAR].

Pri prezeraní stavu časti je možné získať na klávesnici niektorú z nasledujúcich informácií:

• PRIPRAVENÁ: V danej časti sú zatvorené všetky slučky, časť je odarmovaná.
• NEPRIPRAVENÁ: V danej časti je aspoň jedna slučka narušená, časť je odarmovaná.
• Sluč. otvor. : Informácia o tom, ktorá konkrétna slučka je narušená.
• POTIAŽE: V danej časti ústredne sa vyskytla niektorá z potiaží.
• POPL. V PAMÄTI: V danej časti ústredne bol počas predošlého stavu zaarmovania poplach.
• ČASŤ JE ZAARM., OKAMŽ. ZAARM., STAY ZAARM.: Informácia o tom, ktorý spôsob zaarmovania

bol použitý pre zaarmovanie danej časti.
• Poplach v časti :V časti ústredne je práve poplach.
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3. ARMOVANIE
Ak je systém zaarmovaný, čiže v stave stráženia, reaguje na narušenie slučiek spustením oneskorenia

pre odchod alebo poplachom, podľa toho, ktorá slučka je narušená. Informácia o poplachu môže byť z objektu
vyvedená viacerými cestami, podľa želania zákazníka a možností v mieste, kde sa systém nachádza.

Postup pre zaarmovanie systému je:

1. Stlačiť [MENU] > [1] Arm./Odarm. a zvoliť požadovaný spôsob armovania.
2. Vložiť užívateľský kód.
3. Ak je kód priradený do viacerých častí ústredne, je potrebné určiť, ktorá časť sa má zaarmovať. Jednou

z možností je zaarmovanie všetkých častí, ktoré sú v právomoci kódu.

3.1 Spôsoby armovania ústredne

3.1.1 Bežné armovanie

Tento spôsob armovania ústredne sa používa pre bežné, každodenné zaarmovanie ústredne. Všetky
slučky v príslušnej časti ústredne musia byť pri zaarmovaní zatvorené a po zaarmovaní strážia.

3.1.2 Nútené armovanie

Nútené armovanie umožňuje zaarmovať ústredňu takým spôsobom, že niektoré z jej slučiek budú pri
zaarmovaní otvorené, a preto sa premostia. Slučky s touto možnosťou naprogramuje na základe požiadaviek
majiteľa objektu technik. Keď sa takto naprogramovaná slučka počas zaarmovania uzavrie, systém jej zruší
premostenie a zaarmuje ju. Nútené armovanie je možné robiť len za pomoci kódov, ktoré majú právomoc robiť
nútené armovanie. Nútené armovanie sa používa obvykle vtedy, keď je priestor klávesnice chránený
priestorovým snímačom. Pri nútenom armovaní neprekáža, že je tento snímač narušený, a ústredňa sa dá
zaarmovať.

3.1.3 Okamžité armovanie

Tento spôsob zaarmovania je podobný armovaniu typu STAY. Umožňuje majiteľovi zostať v objekte
vďaka premosteniu slučiek, rozdiel oproti armovaniu typu STAY je však ten, že všetky oneskorené slučky sa
zmenia na okamžité a zruší sa im oneskorenie pre príchod. Vďaka tomu, keď niekto vstúpi do objektu napríklad
cez vstupné dvere, sa okamžite vyhlási poplach. Tento spôsob armovania je možné robiť iba prostredníctvom
tých kódov, ktoré majú právomoc robiť armovanie typu STAY a okamžité armovanie. Tento režim je možné
využívať vtedy, keď sú všetci ľudia doma a určite až do odarmovania nevstúpi do objektu nikto, kto tam smie
vstupovať.

3.1.4 STAY armovanie

Armovanie typu STAY zaarmuje systém čiastočne a umožní zostať v objekte, ktorý je chránený.
Technik podľa potrieb užívateľa naprogramuje, ktoré slučky sa zaarmujú a ktoré sa premostia. Slučky
naprogramované ako slučky typu STAY sa pri tomto spôsobe armovania premostia bez toho, aby ich majiteľ
objektu musel vždy nanovo premosťovať. Zaarmujú sa napríklad slučky chrániace vchodové dvere a okná na
prízemí a premostia sa tie, ktoré chránia priestory, v ktorých sa majiteľ objektu bude zdržiavať. Tento spôsob
armovania je možné robiť iba prostredníctvom kódov, ktoré majú právomoc robiť armovanie typu STAY
a okamžité armovanie.

3.2 Oneskorenie pre odchod
Pri uvedení systému alebo jeho časti do stavu stráženia (pri zaarmovaní) sa odštartuje oneskorenie pre

odchod. Oneskorenie pre odchod je časový interval, ktorý ústredňa poskytuje pre opustenie objektu a počas
ktorého nevyvolá poplach pri narušení slučky. Jeho dĺžka musí byť taká, aby umožnila odchod z objektu bez
zbytočného náhlenia.

3.3 Premosťovanie slučiek
Technik môže niektoré slučky naprogramovať tak, aby sa dali premosťovať. To umožní zaarmovať

ústredňu takým spôsobom, že ľubovoľná množina premostiteľných slučiek bude premostená, a preto nebude
môcť vyhlásiť poplach. Premostená slučka zostáva po zaarmovaní časti ústredne, do ktorej je priradená,
odarmovaná. Premostenie slučky sa po odarmovaní časti ústredne zruší.
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Na premostenie slučky je treba:

• Slučku naprogramovať ako premostiteľnú v procese montážneho programovania ústredne.
• Užívateľský kód musí mať právomoc premosťovať slučky.
• Užívateľský kód musí mať prístup do tej časti ústredne, do ktorej je priradená slučka.
• Príslušná časť ústredne musí byť odarmovaná.

Postup pre premostenie slučiek je:

1. Stlačiť [MENU] > [3] Premost. sluč.
2. Vložiť užívateľský kód, ak ho ústredňa požaduje.
3. Stlačiť [1] Výber. sluč.
4. Na výber slučky zvoliť jednu z dvoch možných metód:

• Vložiť číslo slučky v 3-miestnej podobe, napríklad 001 pre 1. slučku.
• Vybrať slučku opakovaným stláčaním tlačidiel [ ] a [ ] a potvrdiť stlačením [ENTER].

5. Stlačiť [CLEAR] na uloženie a odchod.

Okrem toho je možné prezerať si stav premostenia slučiek.
Postup pre prezeranie stavu premostenia slučiek je:

1. Stlačiť [MENU] > [3] Premost. sluč.
2. Vložiť užívateľský kód, ak ho ústredňa požaduje.
3. Stláčaním tlačidiel [ ] a [ ] prezerať aktuálny stav jednotlivých slučiek.
4. Stlačiť [CLEAR] na odchod.

3.3.1 Obnova posledného premostenia

Vlastnosť zvaná obnova posledného premostenia slúži na to, aby bolo možné rýchlo zopakovať
posledný stav premostenia slučiek. Môže to byť užitočné napríklad v prípade stavebných prác, keď je potrebné
opakovane premosťovať tú istú kombináciu slučiek.

Postup pre obnovu posledného premostenia je:

1. Stlačiť [MENU] > [3] Premost. sluč.
2. Vložiť užívateľský kód, ak ho ústredňa požaduje.
3. Stlačiť [2] Obnova premost.
4. Stlačiť [CLEAR] na uloženie a odchod.

3.4 Obsluha jedným tlačidlom
Ak technik ústredňu tak naprogramoval, má užívateľ možnosť ovládať ju bez použitia užívateľského

kódu stlačením a pridržaním zodpovedajúceho tlačidla:

[ARM] Bežné armovanie.
[SLEEP] SLEEP armovanie (zatiaľ nie je podporované).
[STAY] STAY armovanie.
[OFF] Odarmovanie časti alebo častí, ak boli zaarmované STAY armovaním.

[6] Nastavenie klávesnice.

3.5 Armovanie armovacím vstupom
Ústredňu je možné v prípade potreby obsluhovať aj armovacím vstupom. Tento vstup je možné

naprogramovať tak, aby sa ním robilo bežné, nútené, okamžité armovanie alebo armovanie typu STAY
a odarmovanie príslušnej časti. Armovací vstup môže byť naprogramovaný do prepínacieho alebo impulzného
režimu. Naprogramovanie armovacieho vstupu je v právomoci technika systému.

3.6 Automatické armovanie
Technik môže ústredňu naprogramovať tak, aby sa za určitých okolností sama zaarmovala. Tieto

okolnosti môžu byť dve – buď určitý čas dňa, alebo prekročenie určitého časového intervalu na ústredni, počas
ktorého nebol na snímačoch zaznamenaný pohyb.
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3.6.1 Automatické armovanie v danom čase

Ak je táto vlastnosť povolená, je možné naprogramovať čas dňa, v ktorom sa ústredňa automaticky
zaarmuje.

Postup pre nastavenie času automatického armovania je:

1. Stlačiť [MENU] > [9] Nastav. > [4] AUTOARMOVANIE.
2. Vložiť hlavný kód.
3. Ak má vložený kód prístup do viacerých častí ústredne, je potrebné zvoliť časť ústredne jedným z dvoch

možných spôsobov:
• Stlačením tlačidla, ktoré zodpovedá danej časti.
• Vybrať časť opakovaným stláčaním tlačidiel [ ] a [ ] a potvrdiť stlačením [ENTER].

4. Vložiť čas automatického armovania v 24-hodinovom formáte.
5. Stlačiť [ENTER] na uloženie a odchod.

3.6.2 Automatické armovanie po čase bez pohybu

Ústredňa môže byť naprogramovaná tak, aby dokázala odoslať na pult správu o tom, že stanovenú dobu
nezaregistrovala pohyb ani v jednej slučke príslušnej časti. Zároveň sa môže, ak je tak naprogramovaná, aj
automaticky zaarmovať. Obe tieto vlastnosti sú v plnej kompetencii technika ústredne. Ten ich môže na
požiadanie užívateľa aktivizovať po konzultácii so strážnou službou. Táto vlastnosť je vhodná skôr na dohľad
nad pohybom v byte, kde býva osamelý človek, než na skutočné zaarmovanie objektu. Vzhľadom na pomerne
dlhý čas, čo je objekt nechránený a opustený, jej používanie na skutočné zaarmovanie nie je možné odporúčať.
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4. ODARMOVANIE
Odarmovaním časti ústredne dôjde k ukončeniu oneskorenia pre príchod, k ukončeniu stavu stráženia

a k ukončeniu každého poplachu v danej časti. Narušenia slučiek po odarmovaní už nevyvolávajú poplachy
(okrem 24-hodinových slučiek).

4.1 Oneskorenie pre príchod
Technik naprogramuje ústredňu tak, aby slučky ústredne, cez ktoré sa do objektu normálnym spôsobom

vchádza, umožnili vstup do objektu bez vzniku poplachu. Narušením takejto slučky, ktorá sa nazýva oneskorená
slučka, sa odštartuje oneskorenie pre príchod. Oneskorenie pre príchod musí byť také dlhé, aby umožnilo
odarmovanie ústredne bez zbytočného rizika vzniku poplachu, a zároveň nesmie byť pridlhé. Ak počas
oneskorenia pre príchod nedôjde k odarmovaniu, na ústredni nastane poplach.

4.2 Odarmovanie zaarmovaného systému
Užívateľ je oprávnený odarmovať len tú časť ústredne, do ktorej je priradený jeho kód. Kód je možné

naprogramovať aj tak, aby ním nebolo možné odarmovať, ale dal sa použiť len na zaarmovanie.

Všeobecný postup pre odarmovanie ústredne je:

1. Vložiť užívateľský kód.
2. Stlačiť [5] Odarm.
3. Určiť, ktorá časť ústredne sa má odarmovať. Jednou z možností je odarmovanie všetkých častí, ktoré sú

v právomoci kódu.

Tento postup platí pre odarmovanie časti delenej ústredne, ak je kód priradený do viacerých častí a ak
nedošlo k spusteniu oneskorenia pre príchod. Takáto situácia môže nastať, ak sa z jednej klávesnice ovláda
viacero častí ústredne, z ktorých niektoré sú zaarmované na niektoré nie.

Ak dôjde k spusteniu oneskorenia pre odchod v niektorej časti ústredne, vložením platného kódu sa
daná časť odarmuje bez toho, aby ústredňa potrebovala ďalšie príkazy. Proces odarmovania je závislý na
naprogramovaní niekoľkých ďalších vlastností ústredne, napríklad priradení klávesnice do viacerých častí
ústredne, priradení kódu do častí ústredne, naprogramovaní vlastností kódu a zapnutí alebo vypnutí vlastnosti
ústredne, ktorá sa nazýva vykonanie viacerých úkonov.

4.3 Zobrazenie pamäti poplachov
Ak sa na ústredni vyskytol počas posledného zaarmovania poplach, potom:

• Displej klávesnice informuje o tom, v ktorej časti a na ktorej slučke poplach nastal. Táto informácia sa
zobrazuje na klávesnici aj vtedy, keď sa slučka uzavrie.

• Po uplynutí naprogramovanej doby poplachu sa informácia na displeji zmení na "BOLA V POPLACHU"
a zobrazí sa správa "POPL. V PAMÄTI / Stlač MENU > 4".

• Informácia o poplachu sa zmaže po nasledujúcom poplachu a po zadaní užívateľského kódu.

Postup na prezretie pamäti poplachov, ku ktorým došlo počas posledného zaarmovania je:

1. Po odarmovaní sa na displeji zobrazí nápis "POPL. V PAMÄTI / Stlač MENU > 4".
2. Stlačiť [MENU] > [4] Pamäť popl.
3. Stláčaním tlačidiel [ ] a [ ] sa postupne zobrazujú slučky, ktoré boli v poplachu.
4. Stlačiť [CLEAR] na odchod.
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5. UŽÍVATEĽSKÉ KÓDY A MENÁ
Užívateľské kódy umožňujú obsluhu systému. Ústredňa môže mať podľa typu 96 alebo 999 kódov.

Kódy majú svoje poradové čísla, podľa ktorých sa programujú. Technik podľa požiadaviek užívateľa rozhoduje
o tom, z koľkých číslic sa kódy skladajú. Spravidla bývajú 4-miestne alebo 6-miestne. Kódy môžu pozostávať
z číslic od 0 do 9. Ak je ústredňa naprogramovaná tak, aby mala kódy premenlivej dĺžky, potom je treba na
ukončenie kódu stlačiť tlačidlo [ENTER].

5.1 Systémový hlavný kód
Systémový hlavný kód umožňuje prístup ku všetkým vlastnostiam ústredne, ktoré sú dostupné pre

užívateľa. Má právo pridávať, meniť a mazať užívateľské kódy. Jeho implicitná hodnota je 1234 alebo 123456,
podľa nastavenia dĺžky kódu. Pre normálne používanie zabezpečovacieho systému je potrebné implicitnú
hodnotu zmeniť.

Postup pre zmenu systémového hlavného kódu je:

1. Stlačiť [MENU] > [9] Nastav. > [1] Užívateľ. kódy.
2. Vložiť systémový hlavný kód.
3. Stlačiť [1] Výber užív. a vložiť poradové číslo kódu 001 (001 je poradové číslo systémového hlavného

kódu).
4. Zadať novú hodnotu systémového hlavného kódu.
5. Stlačiť [ENTER] a naprogramovať ovládač.

Systémový hlavný kód má vždy nastavené všetky vlastnosti tak, aby mal čo najväčšie práva a je
priradený do všetkých častí ústredne. Je na ňom možné meniť len:

• hodnotu kódu
• číslo prístupovej karty
• diaľkový ovládač.

Aj keby došlo k prestaveniu ktorejkoľvek vlastnosti systémového hlavného kódu tak, aby sa jeho práva
obmedzili, ústredňa nové nastavenie nahradí pôvodným.

5.2 Skopírovanie vlastností kódu
Táto vlastnosť umožňuje skopírovať vlastnosti užívateľského kódu. Znamená to, že za pomoci kódu,

ktorý má všetky vlastnosti nastavené vyhovujúco pre daný objekt a užívateľa, vznikne ďalší kód, ktorý sa od
pôvodného bude líšiť len hodnotou kódu, priradenou kartou, priradeným diaľkovým ovládačom a menom
užívateľa.

Postup pre skopírovanie vlastností kódu je:

1. Stlačiť [MENU] > [9] Nastav. > [1] Užívateľ. kódy.
2. Vložiť systémový hlavný kód.
3. Vybrať si jednu z nasledujúcich možností:

• Výber užív.: na výber užívateľa je potrebné zadať poradové číslo kódu od 002 do 999.
• Voľný užív.: ústredňa nájde nepoužitý užívateľský kód s najnižším poradovým číslom.

4. Stlačiť[ ].
5. Vložiť poradové číslo kódu, z ktorého treba vyrobiť duplikát.
6. Vložiť novú hodnotu užívateľského kódu. Ak je to potrebné, treba ešte naprogramovať kartu, ovládač

a meno užívateľa podľa postupu pre programovanie užívateľských kódov.

5.3 Mená užívateľov
Mená užívateľov umožňujú identifikovať užívateľov ústredne podľa mien, nie podľa implicitných

názvov z ústredne.

Postup pre programovanie mien užívateľov je:



14

1. V poslednom kroku postupu programovania užívateľských kódov (podrobný popis tvorí celú nasledujúcu
kapitolu) vložiť meno užívateľa.

2. Pomocou tlačidiel [ ] a [ ] presunúť kurzor na požadovanú pozíciu a vložiť správny znak.
3. Ak je celé meno naprogramované správne, stlačiť [ENTER].

5.4 Klávesy
Jednotlivé číselné tlačidlá klávesnice slúžia aj na zadávanie písmen. Každému tlačidlu je priradených

niekoľko písmen podľa tabuľky. Na vloženie požadovaného písmena je potrebné príslušné tlačidlo stlačiť raz,
dvakrát, alebo trikrát. Napríklad na vloženie znaku C je potrebné tlačidlo [1] stlačiť trikrát.

Tlačidlo: 1 stlačenie 2 stlačenia 3 stlačenia
[1] A B C
[2] D E F
[3] G H I
[4] J K L
[5] M N O
[6] P Q R
[7] S T U
[8] V W X
[9] Y Z

5.5 Zvláštne klávesy
[STAY] = Vloženie medzery na aktuálnu pozíciu kurzora.
[SLEEP] = Zmazanie znaku alebo medzery na pozícii kurzora.
[ARM] = Zmazanie všetkých znakov a medzier od pozície kurzora doprava.
[OFF] = Prepnutie medzi zadávaním čísiel a písmen.
[MENU] = Prepína medzi zadávaním malých a VEĽKÝCH písmen.
[ ] = Vkladanie zvláštnych znakov podľa nasledujúcej tabuľky vložením trojmiestneho čísla.
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5.6 Zmazanie kódu
Postup pre zmazanie užívateľského kódu je až do kroku 3 zhodný s programovaním kódu. V kroku 4

však treba namiesto novej hodnoty kódu stlačiť [CLEAR] na zmazanie kódu a potom trikrát [ENTER] na
uloženie nového stavu do pamäti.

5.7 Programovanie užívateľských kódov
Programovanie kódov je možné vykonávať za pomoci systémového hlavného kódu a za pomoci

ostatných užívateľských kódov, ktoré sú naprogramované ako hlavné alebo ako úplné hlavné kódy.
Kódy, ktoré sú naprogramované ako hlavné, dokážu modifikovať hodnoty kódov.
Kódy, ktoré sú naprogramované ako úplné hlavné, dokážu modifikovať nielen hodnoty kódov, ale aj ich

ostatné vlastnosti, priradenia a nastavenia, avšak len v rozsahu im priradených častí.
Ak v procese programovania hodnoty kódu klávesnica vydá súvislý tón odmietnutia, znamená to, že

buď došlo k duplicitnému zadaniu hodnoty užívateľského kódu, alebo k pokusu o prekročenie právomocí
hlavného kódu, napríklad k pokusu o priradenie programovaného kódu do takej časti, do ktorej použitý hlavný
kód nemá prístup.

Podrobnému popisu programovania kódov sa venuje samostatná kapitola.
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6. VLASTNOSTI UŽÍVATEĽSKÝCH KÓDOV
Prostredníctvom klávesnice K656 je možné programovať užívateľské kódy v plnom rozsahu.

Počas programovania kódov je potrebné mať na pamäti:

• Pri programovaní kódov je potrebné poznať význam jednotlivých vlastností a nastavení kódov. Ich
podrobný popis je v ďalšom texte.

• V implicitnom nastavení sú všetci užívatelia oprávnení vykonávať bežné armovanie ústredne.
• Užívateľské kódy je možné priraďovať len do tých častí ústredne, do ktorých má prístup použitý hlavný

kód.
• Kód, ktorý nie je priradený do žiadnej časti ústredne, dokáže obsluhovať výstupy PGM, ak sú tieto výstupy

zodpovedajúco naprogramované.
• Diaľkové ovládače je možné ku kódu priprogramovať len vtedy, ak je na ústredňu pripojený bezdrôtový

modul.
• Implicitne zapnuté vlastnosti sú v manuáli vyznačené hrubším písmom.

Postup pre programovanie užívateľských kódov je:

1. Stlačiť [MENU] > [9] Nastav. > [1] Užívateľ. kódy.
2. Vložiť hlavný kód.
3. Vybrať si jednu z nasledujúcich možností:

• Výber užív.: na výber užívateľa je potrebné zadať poradové číslo kódu od 002 do 999.
• Voľný užív.: ústredňa nájde nepoužitý užívateľský kód s najnižším poradovým číslom.

4. Vložiť novú hodnotu kódu.
5. Nastaviť vlastnosti kódu:

[1] [2] Hlavný kód
vyp. vyp. - kód nie je hlavný
zap. vyp. - hlavný kód: kód môže meniť hodnoty kódov
zap. zap. - úplný hlavný kód: kód môže meniť hodnoty, vlastnosti, priradenie a iné vlastnosti kódov
[3] - Nátlakový kód
[4] - Premosťovanie slučiek
[5] - Kód len pre zaarmovanie
[6] - STAY a okamžité armovanie
[7] - Nútené armovanie
[8] - vyp. - kód rešpektuje priradenie klávesnice

zap. - klávesnica rešpektuje priradenie kódu
Stlačením tlačidla [ ] prejsť na programovanie priradenia kódu do častí ústredne.

6. Pomocou tlačidiel [1] až [8] priradiť kód do časti 1 až 8 ústredne. Ak ústredňa niektorú časť nemá zriadenú,
kódy do nej nepriradzovať.
Stlačením tlačidla [ ] prejsť na programovanie úrovne a rozvrhu prístupu.

7. Nastaviť úroveň prístupu a rozvrh prístupu pre daný kód vložením dvoch dvojmiestnych čísiel:
Prvá dvojmiestna zátvorka určuje úroveň prístupu a môže mať hodnoty od 00 do 15 (00 = všetky dvere).
Druhá dvojmiestna zátvorka určuje rozvrh prístupu a môže mať hodnoty od 00 do 15 (00 = stály prístup).
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8. Nastaviť vlastnosti kódu pre prístup:
[1] - Prístup povolený
[2] - Karta smie odarmovať
[3] - Predĺženie doby odomknutia dvier
[4] [5] Armovanie kartou
vyp. vyp. - armovanie kartou vypnuté
zap. vyp. - bežné armovanie kartou
vyp. zap. - STAY armovanie kartou
zap. zap. - nútené armovanie kartou
[6] - vyp. - karta bez tolerancie rozvrhu

zap. - karta má povolenú toleranciu rozvrhu
[7] - vyp. - kód je možné vložiť kedykoľvek

zap. - kód je možné vložiť len podľa rozvrhu prístupu
[8] - vyp. - karta nemá právo prístupu do zaarmovaných dvier

zap. - karta má právo prístupu do zaarmovaných dvier, ale na odarmovanie treba kód
Stlačením tlačidla [ ] prejsť na programovanie prístupovej karty.

9. Na naprogramovanie prístupovej karty je potrebné ručne vložiť jej sériové číslo a stlačiť [ENTER]. Ak sa
karta nezadáva, len stlačiť [ENTER].

10. Priradiť diaľkový ovládač buď dvojnásobným stlačením jeho tlačidla, alebo ručným vložením sériového
čísla a stlačiť [ENTER]. Ak sa ovládač nezadáva, len stlačiť [ENTER].

11. Vložiť meno užívateľa a stlačiť [ENTER].

6.1 Vlastnosti kódu, priradenie a nastavenia pre prístup
Vlastnosti kódu, ktoré súvisia so zabezpečovacím systémom:
Voľba Popis
[1]-vyp., [2]-vyp. Kód nie je hlavný.
[1]-zap., [2]-vyp. Hlavný kód s právom meniť iné kódy.
[1]-zap., [2]-zap. Úplný hlavný kód s právom meniť iné kódy, ich vlastnosti a priradenie.
[3]-vyp. Kód nie je tiesňový.
[3]-zap. Tiesňový kód – pri každom jeho použití sa odošle na pult príslušná správa, ak je ústredňa tak

naprogramovaná.
[4]-vyp. Kód nemôže premosťovať slučky.
[4]-zap. Kód môže premosťovať slučky.
[5]-vyp. Kód môže zaarmovať aj odarmovať jemu priradené časti.
[5]-zap. Kód môže len zaarmovať jemu priradené časti.
[6]-vyp. Kód nemôže robiť armovanie typu STAY a okamžité armovanie.
[6]-zap. Kód môže robiť armovanie typu STAY a okamžité armovanie.
[7]-vyp. Kód nemôže robiť nútené armovanie.
[7]-zap. Kód môže robiť nútené armovanie.
[8]-vyp. Kód rešpektuje priradenie klávesnice delenej ústredne. Na určitej klávesnici umožňuje obsluhu

len tých častí ústredne, ku ktorým bola priradená táto klávesnica aj kód súčasne.
[8]-zap. Klávesnica rešpektuje priradenie kódu na delenej ústredni. Klávesnica umožní tomuto kódu

prístup do všetkých častí, ku ktorým bol kód priradený. Táto vlastnosť neplatí pre LED
klávesnice.

Priradenie kódu do častí ústredne:
Voľba Popis
[1]-zap. Kód je priradený do časti 1.
[2]-zap. Kód je priradený do časti 2.
[3]-zap. Kód je priradený do časti 3.
[4]-zap. Kód je priradený do časti 4.
[5]-zap. Kód je priradený do časti 5.
[6]-zap. Kód je priradený do časti 6.
[7]-zap. Kód je priradený do časti 7.
[8]-zap. Kód je priradený do časti 8.
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Vlastnosti kódu, ktoré súvisia s prístupom:
Voľba Popis
[1]-vyp. Prístup nie je povolený. Kód a jemu priradená karta nie sú použiteľné pre prístupové funkcie.
[1]-zap. Prístup povolený. Kód a jemu priradená karta sú použiteľné pre prístupové funkcie.
[2]-vyp. Karta nesmie odarmovať. V takom prípade možnosti závisia od nastavenia voľby [8].
[2]-zap. Karta smie otvárať dvere aj odarmovať. Kód však v takom prípade nesmie byť

naprogramovaný len na zaarmovanie.
[3]-vyp. Karta nemá povolené predĺženie doby odomknutia dvier.
[3]-zap. Karta má povolené predĺženie doby odomknutia dvier kvôli veku alebo zníženej pohyblivosti.
[4]-vyp., [5]-vyp. Karta nemôže armovať.
[4]-zap., [5]-vyp. Karta robí bežné armovanie.
[4]-vyp., [5]-zap. Karta robí STAY armovanie.
[4]-zap., [5]-zap. Karta robí nútené armovanie.
[6]-vyp. Karta nemá povolenú toleranciu rozvrhu.
[6]-zap. Karta má povolenú toleranciu rozvrhu, ak bola tolerancia naprogramovaná v ústredni.
[7]-vyp. Kód je možné na klávesnici vložiť bez ohľadu na naprogramovaný rozvrh prístupu.
[7]-zap. Kód je možné na klávesnici vložiť len v čase, ktorý zodpovedá rozvrhu prístupu.

Ak je ku kódu priprogramovaný diaľkový ovládač, je možné použiť ho kedykoľvek.
Obmedzenie použitia kódu sa vzťahuje len na použitie kódu na klávesnici.

[8]-vyp. Kartou nie je možné vstúpiť do zaarmovaných dvier.
[8]-zap. Kartou je možné vstúpiť do zaarmovaných dvier, ale na odarmovanie je potrebné použiť platný

užívateľský kód.
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7. ZOBRAZENIE POTIAŽÍ
Ústredňa nepretržite sleduje viacero svojich technických stavov a parametrov. Ak niektorý z týchto

stavov alebo parametrov nadobudne inú než obvyklú hodnotu, ústredňa to vyhlási ako potiaž.
Ak sa v systéme vyskytne niektorá z potiaží, ktoré ústredňa sleduje, informácia o prítomnosti tejto

potiaže sa zobrazí na displeji klávesnice. Väčšinu potiaží dokáže ústredňa, ak je tak naprogramovaná, ohlásiť na
pult centralizovanej ochrany. Každá klávesnica zobrazuje len tie potiaže, ktoré sa vyskytnú v častiach ústredne,
do ktorých je klávesnica priradená.

Potiaže ústredne sú rozdelené do 10 skupín. V ďalšom texte sú vypísané všetky informácie, ktoré sa
objavia na displeji v prípade objavenia sa potiaže, spolu so stručným vysvetlením.

Ak sa vyskytne na objekte potiaž, odporúča sa informovať o nej montážnu firmu.

Postup na prezretie potiaží je:

1. Stlačiť [MENU] > [5] Potiaže.
Na displeji sa zobrazia názvy skupín potiaží. Tieto skupiny je možné prezerať stláčaním tlačidiel [ ] a [ ].

2. Stlačením čísla skupiny udalostí je možné prezrieť si, ktoré udalosti z danej skupiny udalostí sú aktuálne.

7.1 Prehľad potiaží
Skupina 1: Systém
[1] Výpadok striedavého napájania (AC Failure) – ak ústredňa zaznamenala výpadok striedavého

napájania.
[2] Potiaž s akumulátorom (Battery Trouble) – výskyt tejto potiaže znamená, že záložný akumulátor je

odpojený, vybitý pod hodnotu 10,5 V, alebo vadný.
[3] Preťaženie pomocného napájania (AUX Current Limit) – odber z výstupov pomocného napájania

prekročil dovolený limit. Výstup sa v takom prípade vypne a zostane vypnutý až do odstránenia príčiny
potiaže.

[4] Preťaženie sirénového výstupu (Bell Current Limit) – odber zo sirénového výstupu prekročil dovolený
limit. Výstup sa v takom prípade vypne a zostane vypnutý až do odstránenia príčiny potiaže.

[5] Odpojená siréna (Bell Absent) – na sirénovom výstupe ústredne nie je pripojená siréna.
[6] Chyba pri kontrole pamäte ROM (ROM Check Error) – ústredňa zistila chybu pamäte ROM.
[7] Chyba pri kontrole pamäte RAM (RAM Check Error) – ústredňa zistila chybu pamäte RAM.

Skupina 2: Komunikátor
[1] Výpadok 1. telefónnej linky (TLM 1) – ústredňa zaregistrovala výpadok 1. telefónnej linky.
[2] Zlyhanie komunikácie 1 (Fail to Communicate 1)
[3] Zlyhanie komunikácie 2 (Fail to Communicate 2)
[4] Zlyhanie komunikácie 3 (Fail to Communicate 3)
[5] Zlyhanie komunikácie 4 (Fail to Communicate 4)
[6] Zlyhanie komunikácie s nadriadeným počítačom (Fail to Communicate PC) – ústredňa sa neúspešne

pokúsila spojiť sa s nadriadeným počítačom.

Skupina 3: Moduly
[1] Narušenie tampra na module (Module Tamper) – modul zaregistroval narušenie svojho tampra.
[2] Chyba pri kontrole pamäte (ROM Check Error) – ústredňa zistila chybu pamäte modulu.
[3] Výpadok telefónnej linky (Telephone Line Monitor) – modul zaregistroval výpadok telefónnej linky.
[4] Zlyhanie komunikácie (Fail to Communicate) – modul sa pokúsil neúspešne spojiť s pultom.
[5] Potiaž s tlačiarňou (Printer Trouble) – ústredňa zistila problém v spolupráci s tlačiarňou. Treba

skontrolovať tlačiareň, či má papier, či nie je skrčený, či nevypadlo napájanie.
[6] Výpadok striedavého napájania (AC Failure) – výpadok striedavého napájania modulu.
[7] Potiaž s akumulátorom (Battery Trouble) – záložný akumulátor modulu je odpojený, vybitý alebo

vadný a treba ho vymeniť.
[8] Preťaženie výstupu AUX (Supply Output) – modul prekročil prúdový limit.

– ústredňa sa pokúsila neúspešne spojiť
s príslušným telefónnym číslom pultu.
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Skupina 4: Zbernica
[1] Chýbajúca klávesnica (Missing Keypad) – prerušenie komunikácie ústredne s klávesnicou.
[2] Chýbajúci modul (Missing Module) – prerušenie komunikácie ústredne s modulom.
[3] Strata hlasového modulu (Lost Voice MDL) – prerušenie komunikácie s hlasovým modulom.
[6] Celkové zlyhanie (General Failure) – prerušenie komunikácie so všetkými modulmi.
[7] Preťaženie zbernice (Bus Overload) – na zbernicu je pripojených príliš veľa zariadení, viac než 127.

Skupina 5: Tamper (Zone Tamper)
Slučka alebo niekoľko slučiek má narušený tamper. Stlačením tlačidla [5] sa zobrazia slučky, ktorých sa to
týka.

Skupina 6: Vadná baterka vo vysielači (Zone Low Battery)
Niektorý z vysielačov má slabú baterku a treba ju vymeniť. Stlačením tlačidla [6] sa zobrazia slučky, ktorých
sa to týka.

Skupina 7: Strata spojenia s vysielačom alebo otvorenie požiarnej slučky (Zone Fault)
Strata kontaktu s vysielačom alebo otvorenie požiarnej slučky. Stlačením tlačidla [7] sa zobrazia slučky,
ktorých sa to týka.

Skupina 8: Výpadok hodín (Clock Loss)
Treba nastaviť čas a dátum v ústredni. K nastaveniu času sa pristúpi stlačením tlačidla [8].

Skupina 9: Potiaže s GSM
[1] Potiaž s GSM (GSM Trouble) – prerušenie komunikácie ústredne s GSM modulom.
[2] RF rušenie GSM (GSM RF Jam) – rušenie GSM komunikácie.
[3] Bez signálu (No Service) – strata signálu GSM.
[5] Zlyhanie komunikácie s IP prijímačom 1
[6] Zlyhanie komunikácie s IP prijímačom 2
[7] Zlyhanie komunikácie s IP prijímačom 3
[8] Zlyhanie komunikácie s IP prijímačom 4
[9] IP prijímač neprihlásený

Skupina 10: Potiaže s IP
[1] Chýbajúci IP modul (Missing IP Module) – prerušenie komunikácie ústredne s IP modulom.
[2] Bez signálu (No Service) – strata signálu GSM.
[3] Zlyhanie komunikácie s IP prijímačom 1
[4] Zlyhanie komunikácie s IP prijímačom 2
[5] Zlyhanie komunikácie s IP prijímačom 3
[6] Zlyhanie komunikácie s IP prijímačom 4
[7] IP prijímač neprihlásený

7.2 Pamäť udalostí
Pamäť udalostí uchováva všetky informácie o príkazoch, ktoré ústredňa dostala od užívateľa,

o poplachoch, o ukončení poplachov, o potiažach a o obnove normálneho stavu. Klávesnica umožňuje prezerať
pamäť udalostí tých častí ústredne, do ktorých je sama priradená.

Postup pre prezeranie pamäti udalostí je:

1. Stlačiť [MENU] > [7] Pamäť udalostí.
2. Vložiť užívateľský kód.
3. Vybrať si časť ústredne, ktorej sa majú prezerané udalosti týkať.
4. Stláčaním tlačidiel [ ] a [ ] prezerať pamäť udalostí.
5. Stlačiť [CLEAR] na odchod.
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8. SPÄTNÁ VÄZBA DIAĽKOVÝCH OVLÁDAČOV
Ak je ústredňa doplnená o zbernicový bezdrôtový modul RTX3, dokáže spolupracovať s diaľkovými

ovládačmi. Niektoré z diaľkových ovládačov majú spätnú väzbu (REM2 a REM3). Presný popis obsluhy
a správania sa ovládača REM3 je v samostatnom manuáli pre tento ovládač.

Popis spätnej väzby pre ovládač REM2 je v nasledujúcich tabuľkách:

Bežné a nútené armovanie:
Príkaz: Odozva LED: Akustická odozva:
Odarmovanie: Zelená sa rozsvieti Dve pípnutia
Oneskorenie pre odchod: Červená/zelená blikajú pomaly Prerušovaný tón potvrdenia
Zaarmovanie/Oneskorenie pre
príchod:

Červená sa rozsvieti Prerušovaný tón potvrdenia

Poplach: Červená bliká rýchlo Poplachový tón

STAY armovanie:
Príkaz: Odozva LED: Akustická odozva:
Odarmovanie: Zelená sa rozsvieti Dve pípnutia
Oneskorenie pre odchod: Žltá/zelená blikajú pomaly Prerušovaný tón potvrdenia
Zaarmovanie/Oneskorenie pre
príchod:

Žltá sa rozsvieti Prerušovaný tón potvrdenia

Poplach: Červená bliká rýchlo Poplachový tón

Ostatné úkony:
Príkaz: Odozva LED: Akustická odozva:
Ovládanie výstupov PGM: Žltá sa rozsvieti Prerušovaný tón potvrdenia
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9. HLASOVÉ VOLANIE A ZASIELANIE SMS
Modul VDMP3 je hlasový modul, ktorý dokáže v prípade poplachu volať na 8 telefónnych čísiel.

Prostredníctvom modulu VDMP3 je možné aj zaarmovávať a odarmovávať ústredňu a aktivizovať jej
programovateľné výstupy.

9.1 Volanie na modul VDMP3
Postup pre spojenie sa s modulom VDMP3 s preklenutím záznamníka je:

1. Z vonkajšej linky je potrebné zavolať na linku s modulom VDMP3.
2. Keď sa v slúchadle telefónu, z ktorého sa volá, ozve zazvonenie, je potrebné zložiť.
3. V časovom intervale, ktorý nastavil technik, je potrebné zavolať na linku s modulom VDMP3 ešte raz.
4. Modul VDMP3 zodvihne linku na prvé zazvonenie. Volajúci je vyzvaný zadať svoj užívateľský kód.
5. Modul poskytne informáciu o stave ústredne a ponúkne možnosť zaarmovania/odarmovania a ovládania

výstupov PGM, podľa naprogramovania ústredne.

Postup pre spojenie sa s modulom VDMP3 bez telefónneho záznamníka:

1. Z vonkajšej linky je potrebné zavolať na linku s modulom VDMP3.
2. Modul VDMP3 zodvihne linku na nastavený počet zvonení. Volajúci je vyzvaný zadať svoj užívateľský

kód.
3. Modul poskytne informáciu o stave ústredne a ponúkne možnosť zaarmovania/odarmovania a ovládania

výstupov PGM, podľa naprogramovania ústredne.

9.2 Príjem volania z modulu VDMP3
Ak modul VDMP3 zavolá pri poplachu, zavolaný človek dostane možnosť odarmovať systém alebo

ukončiť volanie stlačením [#][#]. Ak nezdvihne a zloží bez odarmovania a aj bez ukončenia volania, modul
zavolá ďalšie číslo v poradí.

Ak sa na ústredni vyskytnú poplachy v rôznych jej častiach a slučkách, každý poplach je zavolaný
osobitne.

9.3 Programovanie SMS čísiel
Ak je ústredňa vybavená GSM modulom, dokáže odosielať SMS správy až na 16 telefónnych čísiel.

Držiteľ hlavného kódu má oprávnenie:

• Programovať SMS čísla, ktorých môže byť až 16.
• Priraďovať jednotlivé čísla do častí ústredne.
• Určovať, ktorá skupina správ sa bude odosielať na jednotlivé čísla. Skupinami správ sa rozumejú správy

o poplachoch, správy o zaarmovaní a odarmovaní, správy o vzniku potiaží a o obnove potiaží (čiže zániku
potiaží).

Postup pre programovanie SMS čísiel je:

1. Stlačiť [MENU] > [9] Nastav. > [3] SMS správy.
2. Vložiť hlavný kód.
3. Zvoliť si, ktoré SMS číslo sa bude programovať v rozsahu od [01] do [16].
4. Vložiť vlastnú hodnotu SMS čísla až do 32 znakov a stlačiť [ENTER].
5. Priradiť číslo do častí ústredne zapnutím volieb od [1] do [8]. Ak niektorá voľba nie je zapnutá, číslo do

danej časti nie je priradené. Stlačiť [ENTER].
6. Určiť, ktoré SMS sa budú odosielať na dané telefónne číslo voľbami od [1] do [4]. ([1] – Poplachy, [2] –

Zaarmovanie a odarmovanie, [3] – Potiaže, [4] - Obnovy). Ak niektorá voľba nie je zapnutá, daná skupina
správ sa neodosiela.

7. Na uloženie stlačiť [ENTER].
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10. TESTOVANIE ZARIADENIA

10.1 Testovanie slučiek ústredne
Na testovanie slučiek, ktoré chránia proti krádeži, je potrebná účasť dvoch ľudí. Jeden človek sa

pohybuje po objekte, druhý na klávesnici kontroluje reakciu slučiek. Takto je možné otestovať priestorové
snímače a dverné kontakty. Na otestovanie snímačov rozbitia skla je potrebná prítomnosť montážnej firmy.
Rovnako nie je možné testovať slučky, ktoré chránia kryty montážnych krabíc a podobne.

Ak niektorá slučka nereaguje, hoci by mala, je potrebné zavolať montážnu firmu.

10.2 Testovanie požiarnych slučiek
Funkčnosť požiarnych slučiek sa nesmie testovať otvoreným ohňom ani horľavými materiálmi. Ak

systém obsahuje požiarne slučky, ich testovanie a starostlivosť o ne treba prenechať odbornej firme.

10.3 Údržba systému
Pravidelné prehliadky a servis zabezpečovacieho systému je potrebné zveriť odbornej firme. Interval

prehliadok je určený technickou normou. Potrebné je zohľadniť aj požiadavky polície alebo strážnej služby.
Za normálnych okolností systém nevyžaduje žiadnu údržbu. Napriek tomu je systém potrebné testovať

a podrobovať prehliadkam. Jediné, čo je treba vymeniť, sú akumulátory. Ich výmenu je treba urobiť približne raz
za 3 roky. Ak dochádza k ich vybitiu, výmena môže byť nutná aj v kratších intervaloch.

Ak systém obsahuje bezdrôtové prvky, je treba počítať s nutnosťou výmeny ich bateriek.
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11. POPLACHY

11.1 Požiarna slučka
Pri požiarnom poplachu siréna vydáva prerušovaný tón. Ak došlo k poplachu na požiarnej slučke,

ústredňa môže okamžite zavolať na pult centralizovanej ochrany.
Pri náhodnom alebo falošnom poplachu na požiarnej slučke je treba zadať platný kód a zavolať na pult

centralizovanej ochrany, čo sa stalo.
Požiarna slučka sa zresetuje sama pri odstránení príčiny poplachu. Ak sa nezresetuje, treba zadať príkaz

na jej reset podľa pokynov technika.

11.2. Oneskorená požiarna slučka
Pri požiarnom poplachu siréna vydáva prerušovaný tón. Ak došlo k poplachu na oneskorenej požiarnej

slučke, odštartuje sa 30-sekundové oneskorenie pred odoslaním správy na pult. Ak sa príčinu poplachu nepodarí
odstrániť do 30 s, správa na pult sa odošle. Ak sa vyskytne do 30 s poplach na inej takejto slučke, správa sa
odošle. Ak sa ďalší poplach nevyskytne a ak sa zároveň stlačí na klávesnici tlačidlo [CLEAR], odštartuje sa nové
oneskorenie, trvajúce 90 s. Po jeho skončení sa celý dej zopakuje.

11.3 Poplach na slučke, chrániacej proti vlámaniu
Ak sa na ústredni vyskytne poplach na niektorej zo slučiek, ktoré chránia objekt pred vlámaním,

a klávesnica je v normálnom režime, stane sa toto:

• Na displeji LCD klávesnice sa objaví informácia o poplachu.
• Informácia o poplachu sa zapíše do pamäti poplachov.
• Rozozvučí sa siréna, ak sa nejedná o tichú slučku.
• Ak je ústredňa tak naprogramovaná, odošle správu na pult.
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12. PREHĽAD SYSTÉMU
12.1 Prehľad slučiek

Je systém delený?   Áno   Nie Časť 1 je ____________________. Časť 2 je _____________________.
Časť 3 je ____________________. Časť 4 je _____________________.
Časť 5 je ____________________. Časť 6 je _____________________.
Časť 7 je ____________________. Časť 8 je _____________________.

Číslo slučky
a popis Priradenie Premostiteľná STAY FORCE 24-hodinová

Oneskorená/
oneskorenie
pre príchod

01: 1  2  3  4  5  6  7  8 
02: 1  2  3  4  5  6  7  8 
03: 1  2  3  4  5  6  7  8 
04: 1  2  3  4  5  6  7  8 
05: 1  2  3  4  5  6  7  8 
06: 1  2  3  4  5  6  7  8 
07: 1  2  3  4  5  6  7  8 
08: 1  2  3  4  5  6  7  8 
09: 1  2  3  4  5  6  7  8 
10: 1  2  3  4  5  6  7  8 
11: 1  2  3  4  5  6  7  8 
12: 1  2  3  4  5  6  7  8 
13: 1  2  3  4  5  6  7  8 
14: 1  2  3  4  5  6  7  8 
15: 1  2  3  4  5  6  7  8 
16: 1  2  3  4  5  6  7  8 
17: 1  2  3  4  5  6  7  8 
18: 1  2  3  4  5  6  7  8 
19: 1  2  3  4  5  6  7  8 
20: 1  2  3  4  5  6  7  8 
21: 1  2  3  4  5  6  7  8 
22: 1  2  3  4  5  6  7  8 
23: 1  2  3  4  5  6  7  8 
24: 1  2  3  4  5  6  7  8 
25: 1  2  3  4  5  6  7  8 
26: 1  2  3  4  5  6  7  8 
27: 1  2  3  4  5  6  7  8 
28: 1  2  3  4  5  6  7  8 
29: 1  2  3  4  5  6  7  8 
30: 1  2  3  4  5  6  7  8 
31: 1  2  3  4  5  6  7  8 
32: 1  2  3  4  5  6  7  8 
33: 1  2  3  4  5  6  7  8 
34: 1  2  3  4  5  6  7  8 
35: 1  2  3  4  5  6  7  8 
36: 1  2  3  4  5  6  7  8 
37: 1  2  3  4  5  6  7  8 
38: 1  2  3  4  5  6  7  8 
39: 1  2  3  4  5  6  7  8 
40: 1  2  3  4  5  6  7  8 
41: 1  2  3  4  5  6  7  8 
42: 1  2  3  4  5  6  7  8 
43: 1  2  3  4  5  6  7  8 
44: 1  2  3  4  5  6  7  8 
45: 1  2  3  4  5  6  7  8 
46: 1  2  3  4  5  6  7  8 
47: 1  2  3  4  5  6  7  8 
48: 1  2  3  4  5  6  7  8 
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Číslo slučky
a popis Priradenie Premostiteľná STAY FORCE 24-hodinová

Oneskorená/
oneskorenie
pre príchod

49: 1  2  3  4  5  6  7  8 
50: 1  2  3  4  5  6  7  8 
51: 1  2  3  4  5  6  7  8 
52: 1  2  3  4  5  6  7  8 
53: 1  2  3  4  5  6  7  8 
54: 1  2  3  4  5  6  7  8 
55: 1  2  3  4  5  6  7  8 
56: 1  2  3  4  5  6  7  8 
57: 1  2  3  4  5  6  7  8 
58: 1  2  3  4  5  6  7  8 
59: 1  2  3  4  5  6  7  8 
60: 1  2  3  4  5  6  7  8 
61: 1  2  3  4  5  6  7  8 
62: 1  2  3  4  5  6  7  8 
63: 1  2  3  4  5  6  7  8 
64: 1  2  3  4  5  6  7  8 
65: 1  2  3  4  5  6  7  8 
66: 1  2  3  4  5  6  7  8 
67: 1  2  3  4  5  6  7  8 
68: 1  2  3  4  5  6  7  8 
69: 1  2  3  4  5  6  7  8 
70: 1  2  3  4  5  6  7  8 
71: 1  2  3  4  5  6  7  8 
72: 1  2  3  4  5  6  7  8 
73: 1  2  3  4  5  6  7  8 
74: 1  2  3  4  5  6  7  8 
75: 1  2  3  4  5  6  7  8 
76: 1  2  3  4  5  6  7  8 
77: 1  2  3  4  5  6  7  8 
78: 1  2  3  4  5  6  7  8 
79: 1  2  3  4  5  6  7  8 
80: 1  2  3  4  5  6  7  8 
81: 1  2  3  4  5  6  7  8 
82: 1  2  3  4  5  6  7  8 
83: 1  2  3  4  5  6  7  8 
84: 1  2  3  4  5  6  7  8 
85: 1  2  3  4  5  6  7  8 
86: 1  2  3  4  5  6  7  8 
87: 1  2  3  4  5  6  7  8 
88: 1  2  3  4  5  6  7  8 
89: 1  2  3  4  5  6  7  8 
90: 1  2  3  4  5  6  7  8 
91: 1  2  3  4  5  6  7  8 
92: 1  2  3  4  5  6  7  8 
93: 1  2  3  4  5  6  7  8 
94: 1  2  3  4  5  6  7  8 
95: 1  2  3  4  5  6  7  8 
96: 1  2  3  4  5  6  7  8 
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Číslo slučky
a popis Priradenie Premostiteľná STAY FORCE 24-hodinová

Oneskorená/
oneskorenie
pre príchod

97: 1  2  3  4  5  6  7  8 
98: 1  2  3  4  5  6  7  8 
99: 1  2  3  4  5  6  7  8 
100: 1  2  3  4  5  6  7  8 
101: 1  2  3  4  5  6  7  8 
102: 1  2  3  4  5  6  7  8 
103: 1  2  3  4  5  6  7  8 
104: 1  2  3  4  5  6  7  8 
105: 1  2  3  4  5  6  7  8 
106: 1  2  3  4  5  6  7  8 
107: 1  2  3  4  5  6  7  8 
108: 1  2  3  4  5  6  7  8 
109: 1  2  3  4  5  6  7  8 
110: 1  2  3  4  5  6  7  8 
111: 1  2  3  4  5  6  7  8 
112: 1  2  3  4  5  6  7  8 
113: 1  2  3  4  5  6  7  8 
114: 1  2  3  4  5  6  7  8 
115: 1  2  3  4  5  6  7  8 
116: 1  2  3  4  5  6  7  8 
117: 1  2  3  4  5  6  7  8 
118: 1  2  3  4  5  6  7  8 
119: 1  2  3  4  5  6  7  8 
120: 1  2  3  4  5  6  7  8 
121: 1  2  3  4  5  6  7  8 
122: 1  2  3  4  5  6  7  8 
123: 1  2  3  4  5  6  7  8 
124: 1  2  3  4  5  6  7  8 
125: 1  2  3  4  5  6  7  8 
126: 1  2  3  4  5  6  7  8 
127: 1  2  3  4  5  6  7  8 
128: 1  2  3  4  5  6  7  8 
129: 1  2  3  4  5  6  7  8 
130: 1  2  3  4  5  6  7  8 
131: 1  2  3  4  5  6  7  8 
132: 1  2  3  4  5  6  7  8 
133: 1  2  3  4  5  6  7  8 
134: 1  2  3  4  5  6  7  8 
135: 1  2  3  4  5  6  7  8 
136: 1  2  3  4  5  6  7  8 
137: 1  2  3  4  5  6  7  8 
138: 1  2  3  4  5  6  7  8 
139: 1  2  3  4  5  6  7  8 
140: 1  2  3  4  5  6  7  8 
141: 1  2  3  4  5  6  7  8 
142: 1  2  3  4  5  6  7  8 
143: 1  2  3  4  5  6  7  8 
144: 1  2  3  4  5  6  7  8 
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Číslo slučky
a popis Priradenie Premostiteľná STAY FORCE 24-hodinová

Oneskorená/
oneskorenie
pre príchod

145: 1  2  3  4  5  6  7  8 
146: 1  2  3  4  5  6  7  8 
147: 1  2  3  4  5  6  7  8 
148: 1  2  3  4  5  6  7  8 
149: 1  2  3  4  5  6  7  8 
150: 1  2  3  4  5  6  7  8 
151: 1  2  3  4  5  6  7  8 
152: 1  2  3  4  5  6  7  8 
153: 1  2  3  4  5  6  7  8 
154: 1  2  3  4  5  6  7  8 
155: 1  2  3  4  5  6  7  8 
156: 1  2  3  4  5  6  7  8 
157: 1  2  3  4  5  6  7  8 
158: 1  2  3  4  5  6  7  8 
159: 1  2  3  4  5  6  7  8 
160: 1  2  3  4  5  6  7  8 
161: 1  2  3  4  5  6  7  8 
162: 1  2  3  4  5  6  7  8 
163: 1  2  3  4  5  6  7  8 
164: 1  2  3  4  5  6  7  8 
165: 1  2  3  4  5  6  7  8 
166: 1  2  3  4  5  6  7  8 
167: 1  2  3  4  5  6  7  8 
168: 1  2  3  4  5  6  7  8 
169: 1  2  3  4  5  6  7  8 
170: 1  2  3  4  5  6  7  8 
171: 1  2  3  4  5  6  7  8 
172: 1  2  3  4  5  6  7  8 
173: 1  2  3  4  5  6  7  8 
174: 1  2  3  4  5  6  7  8 
175: 1  2  3  4  5  6  7  8 
176: 1  2  3  4  5  6  7  8 
177: 1  2  3  4  5  6  7  8 
178: 1  2  3  4  5  6  7  8 
179: 1  2  3  4  5  6  7  8 
180: 1  2  3  4  5  6  7  8 
181: 1  2  3  4  5  6  7  8 
182: 1  2  3  4  5  6  7  8 
183: 1  2  3  4  5  6  7  8 
184: 1  2  3  4  5  6  7  8 
185: 1  2  3  4  5  6  7  8 
186: 1  2  3  4  5  6  7  8 
187: 1  2  3  4  5  6  7  8 
188: 1  2  3  4  5  6  7  8 
189: 1  2  3  4  5  6  7  8 
190: 1  2  3  4  5  6  7  8 
191: 1  2  3  4  5  6  7  8 
192: 1  2  3  4  5  6  7  8 
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12.2 Kódy
Systém používa     4-miestne kódy     6-miestne kódy     premenlivú dĺžku kódov

Číslo
a držiteľ kódu Priradenie

H
la

vn
ý

kó
d

Ú
pl

ný
hl

av
ný

 k
ód

Ti
es
ňo

vý
kó

d

Pr
em

os
ť.

sl
uč

ie
k

K
ód

 le
n

pr
e 

ar
m

.

K
ód

 p
re

ST
AY

 a
rm

.

K
ód

 p
re

nú
te

né
 a

rm Klávesnica
rešpektuje
priradenie
kódu

01: Systémový
hlavný kód

1  2  3  4 5  6  7  8

02: 1  2  3  4  5  6  7  8 
03: 1  2  3  4  5  6  7  8 
04: 1  2  3  4  5  6  7  8 
05: 1  2  3  4  5  6  7  8 
06: 1  2  3  4  5  6  7  8 
07: 1  2  3  4  5  6  7  8 
08: 1  2  3  4  5  6  7  8 
09: 1  2  3  4  5  6  7  8 
10: 1  2  3  4  5  6  7  8 
11: 1  2  3  4  5  6  7  8 
12: 1  2  3  4  5  6  7  8 
13: 1  2  3  4  5  6  7  8 
14: 1  2  3  4  5  6  7  8 
15: 1  2  3  4  5  6  7  8 
16: 1  2  3  4  5  6  7  8 
17: 1  2  3  4  5  6  7  8 
18: 1  2  3  4  5  6  7  8 
19: 1  2  3  4  5  6  7  8 
20: 1  2  3  4  5  6  7  8 
21: 1  2  3  4  5  6  7  8 
22: 1  2  3  4  5  6  7  8 
23: 1  2  3  4  5  6  7  8 
24: 1  2  3  4  5  6  7  8 
25: 1  2  3  4  5  6  7  8 
26: 1  2  3  4  5  6  7  8 
27: 1  2  3  4  5  6  7  8 
28: 1  2  3  4  5  6  7  8 
29: 1  2  3  4  5  6  7  8 
30: 1  2  3  4  5  6  7  8 
31: 1  2  3  4  5  6  7  8 
32: 1  2  3  4  5  6  7  8 
33: 1  2  3  4  5  6  7  8 
34: 1  2  3  4  5  6  7  8 
35: 1  2  3  4  5  6  7  8 
36: 1  2  3  4  5  6  7  8 
37: 1  2  3  4  5  6  7  8 
38: 1  2  3  4  5  6  7  8 
39: 1  2  3  4  5  6  7  8 
40: 1  2  3  4  5  6  7  8 
41: 1  2  3  4  5  6  7  8 
42: 1  2  3  4  5  6  7  8 
43: 1  2  3  4  5  6  7  8 
44: 1  2  3  4  5  6  7  8 
45: 1  2  3  4  5  6  7  8 
46: 1  2  3  4  5  6  7  8 
47: 1  2  3  4  5  6  7  8 
48: 1  2  3  4  5  6  7  8 
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Číslo
a držiteľ kódu Priradenie

H
la

vn
ý

kó
d

Ú
pl

ný
hl

av
ný

 k
ód

Ti
es
ňo

vý
kó

d

Pr
em

os
ť.

sl
uč

ie
k

K
ód
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n

pr
e 

ar
m

.

K
ód

 p
re

ST
AY
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.

K
ód

 p
re

nú
te

né
 a

rm Klávesnica
rešpektuje
priradenie
kódu

49: 1  2  3  4  5  6  7  8 
50: 1  2  3  4  5  6  7  8 
51: 1  2  3  4  5  6  7  8 
52: 1  2  3  4  5  6  7  8 
53: 1  2  3  4  5  6  7  8 
54: 1  2  3  4  5  6  7  8 
55: 1  2  3  4  5  6  7  8 
56: 1  2  3  4  5  6  7  8 
57: 1  2  3  4  5  6  7  8 
58: 1  2  3  4  5  6  7  8 
59: 1  2  3  4  5  6  7  8 
60: 1  2  3  4  5  6  7  8 
61: 1  2  3  4  5  6  7  8 
62: 1  2  3  4  5  6  7  8 
63: 1  2  3  4  5  6  7  8 
64: 1  2  3  4  5  6  7  8 
65: 1  2  3  4  5  6  7  8 
66: 1  2  3  4  5  6  7  8 
67: 1  2  3  4  5  6  7  8 
68: 1  2  3  4  5  6  7  8 
69: 1  2  3  4  5  6  7  8 
70: 1  2  3  4  5  6  7  8 
71: 1  2  3  4  5  6  7  8 
72: 1  2  3  4  5  6  7  8 
73: 1  2  3  4  5  6  7  8 
74: 1  2  3  4  5  6  7  8 
75: 1  2  3  4  5  6  7  8 
76: 1  2  3  4  5  6  7  8 
77: 1  2  3  4  5  6  7  8 
78: 1  2  3  4  5  6  7  8 
79: 1  2  3  4  5  6  7  8 
80: 1  2  3  4  5  6  7  8 
81: 1  2  3  4  5  6  7  8 
82: 1  2  3  4  5  6  7  8 
83: 1  2  3  4  5  6  7  8 
84: 1  2  3  4  5  6  7  8 
85: 1  2  3  4  5  6  7  8 
86: 1  2  3  4  5  6  7  8 
87: 1  2  3  4  5  6  7  8 
88: 1  2  3  4  5  6  7  8 
89: 1  2  3  4  5  6  7  8 
90: 1  2  3  4  5  6  7  8 
91: 1  2  3  4  5  6  7  8 
92: 1  2  3  4  5  6  7  8 
93: 1  2  3  4  5  6  7  8 
94: 1  2  3  4  5  6  7  8 
95: 1  2  3  4  5  6  7  8 
96: 1  2  3  4  5  6  7  8 
97: 1  2  3  4  5  6  7  8 
98: 1  2  3  4  5  6  7  8 
99: 1  2  3  4  5  6  7  8 
Ústredňa EVO192 má až 999 kódov. Uvádzať však tabuľku pre všetkých 999 kódov by nebolo účelné.
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12.3 Zvláštne funkcie
Aktivizované sú tieto možnosti pre obsluhu ústredne jedným tlačidlom:

 armovanie typu STAY
 nútené armovanie
 bežné armovanie
 odarmovanie po armovaní typu STAY a okamžitom armovaní
 rýchle premosťovanie slučiek
 okamžité armovanie
 prezeranie pamäte udalostí

Aktivizované sú tieto tiesňové poplachy:
 [1] + [3]  ak nastane ________________________ ako   tichý           hlasitý
 [4] + [6]  ak nastane ________________________ ako   tichý           hlasitý
 [7] + [9]  ak nastane ________________________ ako   tichý           hlasitý

Oneskorenia pre odchod sú:
Pre časť 1 ______ sekúnd
Pre časť 2 ______ sekúnd
Pre časť 3 ______ sekúnd
Pre časť 4 ______ sekúnd
Pre časť 5 ______ sekúnd
Pre časť 6 ______ sekúnd
Pre časť 7 ______ sekúnd
Pre časť 8 ______ sekúnd

12.4 Ostatné informácie
Dátum montáže: _______________________________________
Dodávateľ:  ___________________________________________
Ústredňa je na tel. linke číslo:  ____________________________
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Tento výrobok bol vyvinutý a vyrobený nato, aby bol súčasťou elektronického zabezpečovacieho
systému. Montáž, prevádzku, pravidelné prehliadky a servis poplachových systémov narušenia upravuje
STN EN 50131, STN EN 50134, STN EN 50136.

Vzhľadom na použitie, zložitosť a charakter je výrobok určený na montáž odbornou firmou podľa
platných predpisov. Nesprávnou manipuláciou sa výrobok môže poškodiť. Na poruchy spôsobené nesprávnou
manipuláciou sa nevzťahuje záruka. Neodborná montáž, nesprávny rozsah zabezpečenia, nesprávne pripojenie,
nesprávne umiestnenie alebo nesprávne nastavenie môžu spôsobiť zníženie účinnosti zabezpečovacieho systému.
Neoprávnené zásahy do zabezpečovacieho systému môžu spôsobiť jeho poškodenie alebo znefunkčnenie.

Užívateľ musí o zmenách v činnosti zabezpečovacieho systému čím skôr informovať montážnu firmu,
ktorá musí zabezpečiť odborný servisný zásah.

Po ukončení životnosti výrobku je potrebné odovzdať ho na recykláciu.


